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IEVADS

Musdienigas ieklaujosas izglitibas mérkis — skola sniegt ne tikai sistematiskas un plasas zinasa-
nas, bet ari paradit celu, ka, izmantojot visas savas iespéjas, produktivi stradat un patstavigi apgot
jaunas zinasanas, kas lautu pasrealizéties kada no dzives jomam. Laikus nepamanttas grotibas ma-
cibas var novest pie macisanas trauc&jumiem, kas skar aptuveni 10 — 20% skolas vecuma bérnu (Tur-
kington, Harris, 2006). Tadé| macisanas traucéjumu izpéte un lidzeklu meklésana to mazinasanai ir
viena no kompleksakajam specialas pedagogijas un psihologijas jomam, bet vél sarezgitaks ir prak-
tiska darba lauks tiesi skolotajam klas€, kura skolénu macisanas spéju limeni ir |oti atskirigi. Tapéc
veidojot atbalsta sistému izglitojamiem ar funkcionaliem traucéjumiem, reizé veidojas art atbalsta
sistéma skolotajam darbam heterogéna klase.

21. gadsimta globalizacijas procesi un tehnologiju attistiba ietekmé prasibas izglitibai. Pieau-
gosais informacijas apjoms, valsts izglitibas standarta prasibas, izglitibas programmas un macibu
priekSmetu programmas, spraigais macibu process dalai bérnu rada zinamas grotibas. Tadé| peda-
gogs risina daudzus, péc bitibas pavisam dazadus jautajumus: nosaka macibu mérki un uzdevumus,
precizé macibu saturu, izvélas optimalakas darba formas un metodes, aktivizé skolénu izzinas darbi-
bu, bet galvenais — censas respektét katra skoléna individualas ipatnibas un ievérot katra macisanas
spéjas. Lai mérktiecigi sekmétu skolénu izzinas darbibu, nepiecieSams saprast, ka noris macisanas,
cik labi izprasts apgstamais macibu temats, ka racionalak apgdt jaunos jédzienus, prasmes un ie-
manas. M. Vitroks (Wittrock, 1977) macisanos raksturo ka jédzienu, lai apzimétu procesus, kas uz
pieredzes pamata rada izmainas — tas ir relativi noturigas izmainas — izpratnég, attieksmég, zinasanas,
informétiba, spéjas un prasmés. Lielakajai skolénu dalai tiesi pretruna starp jau apgitajam zinasa-
nam, prasmém un iemanam, t. i., iegUto pieredzi un jaunajam, vél apgUstamajam zinasanam rada
nepieciesamibu mobilizét garigos spékus, sasprindzinat gribu un pratu. Savukart, ja St pretruna ir
parak liela, dalai skolénu ta nav parvarama. Saja gadijuma noteicosais faktors ir skolénu zinasanu,
prasmju un intelektualas attistibas [imenis, ka ari veselibas stavoklis. Ne velti J. Kunins (Kounin, 1977)
ka skolotaju lielako sasniegumu akcenté prasmi organizét macibu stundu, nodrosinot vienlaikus gan
skolénu ieinteresétibu, gan pasargajot vinus no parak liela informacijas daudzuma.

Macisanas traucéjumi biezi tiek saistiti ar pasa bérna psihoemocionalo attistibu, mazaka uzma-
niba tiek veltita macibu vides (piem., macibas ne dzimtaja valoda), metozu, programmu nozimei
(Westwood, 2008) macisanas traucéjumu izcelsmé un genézé.

Veidojot interaktivos macibu materialus valodas prasmju veidoSanai un attistisanai skoléniem ar
specialam vajadzibam ESF projekta ,Izglitojamo ar funkcionaliem traucéjumiem atbalsta sistéemas
izveide” ietvaros, tiek sperts neliels solis atbalstosas macibu vides veidosang, tas ir viens piemérs
tam, ka macisanas procesu var veidot tadu, lai skoléni taja iesaistitos aktivak, ta gUstot art lielakus
panakumus.

Jédziena interaktivs macibu materials izpratne musdienu sabiedriba vairak saistama ar izpratni
par elektroniskiem (digitaliem) macibu materialiem, tomér més, veidojot interaktivos materialus,
akcent&jam ari St jédziena primaro nozimi —saistitu ar socialu mijdarbibu, tapéc piedavatie interakti-
vie macibu materiali ir divéjadi:

1) darba lapas skolotdjiem dazadu aktivitasu organizésanai klasé;

2) elektroniskie materiali, kas pieejami interneta vietné: http://talakizglitiba.visc.gov.lv/spec/in-

dex.php .



~Atbalsta materiala skolotajiem darba ar interaktivo materialu valodas prasmju veidosanai un at-
tistisanai skoléniem ar specialam vajadzibam” ir ieklautas gan bitiskakas teorétiskas atzinas, prak-
tiski ieteikumi darbam klasés, ka ari idejas informativo materialu izmantosanai.

Latvijas Universitates Specialas izglitibas laboratorijas eksperti izsaka lielu pateicibu atbalsta iz-
glitibas iestazu pedagogiem Kekavas novada pirmsskolas izglitibas iestadé “Zvaigznite”, Aizkr-
aukles pagasta sakumskola, Rigas Teikas vidusskola”, Rigas Specialaja pamatskola - attistibas
centra, Strazdumuizas internatvidusskola — attistibas centra vajredzigiem un neredzigiem bér-
niem, Tukuma vakara un neklatienes vidusskola, Profesionalas izglitibas kompetences centra
«Rigas Valsts tehnikums”, Rietumzemgales profesionalas izglitibas kompetences centra “Jelga-
vas Amatniecibas vidusskola” par idejam un materiala aprobaciju pedagogiskaja procesa.



1. PAR INTERAKTIVITATI MACIBU PROCESA

Interaktivu macibu materialu izveidé valodas prasmju veidosanai un attistiSanai skoléniem ar
specialam vajadzibam vispirms nacas meklét atbildi uz jautajumu — kas ir interaktivs, interaktivitate
un interaktivi macibu materiali.

Interaktivs ir tads, kas saistits ar mijiedarbibu, varda izcelsme ir anglu valodas vards interactive
(Terminu un sve$vardu skaidrojosa vardnica,1999). So jédzienu izmanto specifisku aspektu raksturo-
sanai. Dazadu darbibas jomu raksturosanai izmanto, pieméram, tadus jédzienus ka interaktivs re-
Zims; interaktiva programma; interaktiva macibu metode.

Raksturojot interaktivitati macibu procesa, janem véra, ka ta ir apzinata, mérktieciga un aktiva
visu iesaistito pusu mijdarbiba, kas macibas pastav tris saskarsmes [imenos starp skolénu, skolotaju
un klasi kopuma (1. attéls) .

Skoléns

Citi skoleni

\/

Skolotajs [«

1. attéls. INTERAKTIVITATE MACIBU PROCESA

Interaktivitate nozimé, ka ,,starp mums ir aktivitate”, ta ir kopiga macisanas, ta ir macisanas da-
rot (Rubana, 2004).

Z. Piazé norada, ka ,Saskarsme tikai ar pieaugusajiem vien vél nevar nodrosinat intelektualas
un tikumiskas attitibas pilnvértigu norisi. Domasanas kritiskumu, iecietibu, prasmi saskanot savu
viedokli ar citu viedokliem, bérns pilniba var attistit tikai saskarsmé ar saviem vienaudziem (PiaZe,
1987).

Mijdarbiba macibu procesa ir attiecibas starp konkrétam personam ar mérki uzzinat un izprast otra
cilvéka vélmes, vajadzibas, uzskatus. Liela méra interakciju ietekmé klases sociala vide, kas ieklauj:
1) apkartejo piemeéru, vinu kultiru, pieredzi, uzvedibu, savstarpéjas attiecibas (sadarbiba, sav-
starpéja palidziba);
2) institOcijas, grupas, ar ko cilvéks reali saskaras;
3) individa vietu kolektiva (piem., [ideri, atstumtie) (csuHr, 2001).

Mijdarbiga macibu procesa, izmantojot gan individualu sadarbibu ar skolénu, ka ari skolénu grupu,
tiek Tstenotas vairakas saskarmes funkcijas, pieméram:
* regulativa funkcija — saskarsmes procesa istenojas partneru savstarpéja iedarbe, ietekme;
e izzinas funkcija — sadarbibas partneri iegUst gan zinasanas viens par otru, gan kopigu uzde-
vumu risinasanas celiem;
e ekspresiva funkcija — saskarsme lauj izprast savas emocijas un piedzivojumus, izteikt savu
attieksmi;
e socialas kontroles funkcija — palidzot izprast — kads es esmu? (saukSana vardos, sasveicinasa-
nas, uzslava, cildinajums; ari kritika, nopélums);
e socializacijas funkcija — sadarbibas partneri iegUst kontaktésanas pieredzi, orientéjas sa-
skarsmes situacija.



Macibu socialas vides uztveres pamata ir atzinas par cilvéku ka socialu batni, kuram nepiecie-
Sams izjust piederibu noteiktai sabiedribas dalai, Saja gadijuma klasei ka socialai grupai, kas ir no-
teikts skolénu (vienaudzu) kopums.

Svarigi apzinaties, ka Saja macibu vide jotas skoléns ar specialam vajadzibam.

Interaktivu macibu metozu izmantosana macibu stundas veicina skolénu personibas attistibu
dazadas jomas. KontaktéSanas, domu apmainas procesa paatrinas asociativie procesi, saasinas per-
ceptiva uztvere. Bitiski atceréties, ka, izmantojot interaktivas metodes, macisanas notiek darbibg,
tas var palidzet macities ikvienam, bet loti nozimiga Sada macisanas var bit skoléniem ar macisanas
traucéjumiem.

Vienlaicigi ar skolénu kopigo macisanos tiek veicinata ari skolénu patstaviba, jo $ada sadarbibas
procesa skoléniem [émumi ir japienem pasiem.

Uzsverot sadarbibas nozimi macibu procesa, A. un G. Huberi macibu vidi raksturo ka komunika-
cijas, problémrisinasanas vidi, kura skolénam javeic dazadi macibu uzdevumi (Huber, 2004).

E. Smits uzsver, ka personisko mijattiecibu kvalitate var ietekmét macibu darbu, jo vistieSakaja
veida ir saistita ar subjektu pasizjotu (Smits, 2000).

Ja skolénam ir mijattiecibu problémas, pieméram, nespéja nodibinat kontaktus ar vienaudziem,
nepietiekamas socialas prasmes, konflikti ar vienaudziem, vecakiem, klasesbiedriem, tad vins ir pa-
klauts stresam un uztraukumam, un macibu darbs k|Ost neiesp&jams.

Tapéc macibu vidé ir nepiecieSams radit apstak|us, kas veicinatu skolénu identitates veidosanos,
uzticéSanos sev.

Attiecibu limeni savstarpégji starp skoléniem vispirms japrot balansét starp konkurenci un kolek-
tiva normam. Macibas skolénu starppersoniskos kontaktus pastiprina skolotaja ietekme.

Klasé veidojas vienaudzu savstarpéjas attiecibas grupa. D. Bake vienaudzu grupu raksturo ka
svarigako socializacijas un pieredzes institdciju arpus gimenes macibu un brivaja laika, sava vienau-
dzu grupa bérni cer uz solidaritati un atbalstu (Baacke,1985).

S. Vepnera aprakstitie ,,Es un pasaules” attiecibu tipi, kas ir ranzéti no mazaka uz lielaku attistibas
[Tmeni, parada skoléna iek|ausanos socialaja vidé :
e identifikacijas trokums starp personu un vidi, kas nozimé, ka skoléns pasivi piemérojas klasei;
e persona identificéjas, bet ir izoléta no vides — skolénam raksturiga neiesaistisanas klases
darbibg;
e persona identificéjas ar vidi, bet atrodas ar to konflikta — So poziciju raksturo bérna nekons-
truktiva mijdarbiba ar paréjiem klasesbiedriem;
e persona identificéjas ar vidi, taja integréjas, kas nozimég, ka skoléns pienémis klasi, atradis
savu vietu taja un iek|aujas taja ar konstruktivu darbibu (Wepner, 1991).

Analiz&jot skolotaja un skoléna attiecibas, janem véra konstruktivisma ideja, ka macisanas ir ak-
tivs, daudzdimensionals process, kura skolotajs ir ST procesa organizétajs, padomdevéjs un vérotajs
(Mand! & Reinmenn — Rothmeier, 1995). Lidz ar to var teikt, ka skolotajs ir macibu apstaklu raditajs, or-
ganizators, rosinatajs, bet skoléni sadarbiba ar vinu un citiem vienaudziem konstrué savas zinasanas.

Lai pilnigak izmantotu socialas vides potencialu jaunu zinasanu, prasmju apguvé, macibu proce-
sa nepiecieSams izmantot tadas macibu metodes, kas rosina skolénu sadarbibas prasmiju attistibuy,
piem., grupu, paru darbs, kooperativas macibas, problémisku macibu uzdevumu izpilde, diskusijas,
dialogi, lomu spéles, situaciju izspéles u. tml. Kopigi macoties, skoléni iegUst jaunas zinasanas, pras-
mes, viniem veidojas ar1 jaunas attieksmes pret sevi, citiem un pasauli.



ArT l. Maslo norada uz komunikativas darbibas bUtisko lomu skolénu macibu sasniegumu veici-
nasana, jo tikai komunikaciju veicinosa skolotaju attieksme sekmé skolas vecuma bérnu spéju attis-
tibu, laujot viniem bUt dazadiem, unikaliem, dazados celos git panakumus (Maslo, 2005).

Patiesas sadarbibas mérkis starp cilvékiem ir stiprinat cilvéka intelektu un emocionalo saskarsmi.
PétTjumi pierada, ka katrs var macities labak, palidzot citiem un macoties kopa.

Jo vairak maciSanas rezultats ir atkarigs no skolénu sadarbibas, jo vairak situaciju kontrolé pasi
skoléni, vini klOst aktivaki. Tas Tpasi nozimigi var bt skoléniem, kuriem ir groti mactties, jo biezi kla-
sés vérojama situacija, ka Sie skoléni ir kluvusi pasivi macibu procesa dalibnieki, neizrada aktivitati,
ir noslégti un pat apatiski. Interaktivas macibu metodes novérs bailes klddtties, nepatiku pret kriti-
ku. ApgUstot viparigas prasmes, skoléni iegist pamatu jebkuras prasmes veidosanai. BieZi vien tiesi
komunikativo prasmju apgdsanai un skolénu pasapzinas stiprinasanai ir izSkiroSa nozime ari skoléna
macisanas grotibu parvarésana.



2. INTERAKTIVITATE UN SKOLENI
AR SPECIALAM VAJADZIBAM

Skoléni ar specialajam vajadzibam macibu procesa veido neviendabigu grupu, jo specialo vaja-
dzibu loks ir |oti daudzveidigs — valodas attistibas traucéjumi, redzes traucéjumi, dzirdes traucéjumi,
garigas attistibas trauc&jumi, macisanas traucéjumi, u. c.

Skoléniem ar specialam vajadzibam, kuriem ir atskiriga un Tpasa uztvere, interaktivs macibu
process reizé var bt ka neparvarams Skérslis, reizém — ka instruments, kas palidz un veicina vinu
attistibu. Ir lietas, kuras sadi bérni labak apgUst, sadarbojoties ar citiem, tacu citas — labak iepazist
virtualaja pasaulé. Tadé| ari turpmak Saja rokasgramata uzmaniba tiks pievérsta gan interaktivitatei
ka sadarbibai klasé ar skolotaju vai vienaudziem, gan interaktivitatei, ko piedava digitala vide.

Lai pedagogiskaja procesa varétu runat par logopédiskajam problémam, tiek izmantota peda-
gogiski psihologiska klasifikacija, kura ir divi traucéjumu veidi — sazinasanas lidzek|u trauc&jumi un
sazinasanas lidzek|u lietojuma traucéjumi. RakstiSanas un lasisanas traucéjumi, kam ir tieSa saikne ar
maciSanas traucéjumiem, tiek definéti pastarpinati.

Sazinasanas lidzek|u traucéjumus raksturo péc principa no konkréta uz visparigo, nosaucot
jomas, kuras ir skartas tiesi: tie var bt skanu izrunas (fonétiski) trauc€jumi, skanu izrunas un fone-
matiskas uztveres (fonétiski fonematiski) traucéjumi un visas valodas sistémas traucgéjumi — valo-
das sistémas nepietiekama attistiba (VSNA), kad ir trauc&jumi gan fonologiskaja joma, gan leksiski
gramatiskaja joma (Tabele, 2002). VSNA gadijuma mazattistita ir arT saistita runa, kas Tpasi apgruo-
tina skoléna spéju izteikties un noformulét savas domas. Ja tiri fonétiski traucéjumi (skanu krop-
|oSana) macisanas traucéjumus neizraisa, tad fonétiski fonematiskiem traucé&jumiem un VSNA ir
tiesa saikne ar macisanas traucéjumiem, jo gritibas vardu uztveré, izpratng, skanu saklausisana
un parsifrésana burtos rada problémas lasitprasmes un rakstitprasmes apguveé. Korinna Smita un
Liza Strika Sis grutibas sauc par valodas signalu apstrades traucéjumiem, kas rada gritibas ne tikai
lasiSana un rakstisana, bet ietekmé ari skolénu domasanu (Smita, Strika, 1998), socialo attistibu
un pasvertéjumu.

Valodas traucéjumi rada gritibas ne tikai macibu procesa, bet saikne ir daudz dzilaka. DZina
Gormane analizé valodas traucéjumu ietekmi uz emocionalo jomu, jo bérnam valodas uztveres un
sapratnes problému dé| rodas gritibas ieklauties grupas rotalas un darbiba. Tas ir pamata tam, ka
grupas biedri vinu atstumj vai pilntba izslédz no kopigiem pasakumiem. LasiSanas traucéjumi izraisa
neadekvatas un izaicinoSas uzvedibas izpausmes, kas skolénos rada neapmierinatibu ar sevi (Gor-
man, 2001). Tas var dévét par sekundaram izpausmém, bet primaras — macisanas traucéjumi — ir
viena no nopietnakam problémam valodas attistibas traucéjumu gadijumos.

Lasisanas un rakstisanas prasmes neveidojas pasas no sevis dabiga cela. Tomér katra cilvéka dzi-
Vvé tas ir loti nozimigas, tapéc lasiSanas un rakstiSanas traucéjumiem tiek pievérsta plasa pedago-
gu, zinatnieku, mediku un psihologu uzmaniba. Rakstu valodas trauc&jumi neizzid pasi no sevis, tie
parveidojas un bieZi saglabajas lidz pat skolas beig3anai. Sie traucéjumi ietekmé ne tikai bérna sek-
mes, bet ari visu izzinas darbibu, komunikaciju un savstarpéjas attiecibas klasé. Péc dazadu autoru
datiem, pédéja laika palielinas bérnu skaits, kuriem ir grotibas apgut rakstu valodu. Tapéc ir svariga
So traucéjumu savlaiciga atklasana un adekvata palidziba, lai mazinatu rakstu valodas traucéjumu
ietekmi uz bérna sasniegumiem un personibu (Kop+es,1997).

Nepieciesama pardomata diagnostika, lai atrastu bérna stipras puses, iesp&jas macities un apgot
nepieciesamas akadémiskas prasmes. Atkariba no t3, ko bérns Sobrid mak un spéj, javeido arf attis-
tibas plani, kuri jaizvérté dinamika.



Talak botu japlano adekvata palidziba, kas veicama vairakos virzienos:
e noteiktu iemanu trenésana;
e kompensacijas stratégijas;
e pielagojumi un atvieglojumi;
e iemanu apgisana, lai varétu aizstavét sevi un paligt palidzibu (Demidova, 2008).

Lasisanas un rakstisanas iemanu veidosana ir ipasi nozimiga, jo uz Sim prasmém balstas viss ma-
cibu process skola. Sim darbam jabut pielagotam bérna informacijas apstrades ipatnibam un aktua-
lajam zinasanu [imenim. Skolotajam ripigi japlano tiesais macibu laiks, jo nevar apgut rakstu valodas
prasmes, ja vingrinas nesistematiski un isu laiku (Shaywitz, 2003; lunneH6pard, 2008). Japardoma
aritas, ka katru iemanu automatizet, lai tas izpilde netiktu apzinati kontroléta un bérns varétu vairak
domat par darbibas un macibu saturu.

Skoléniem ar lasiSanas un rakstiSanas trauc&jumiem ir nepiecieSami atbalsta pasakumi visa ma-
cibu procesa (/lanaesa, lepmakoscka, 2005; /lanaesa, Cepebpsakosa, 3opuHa, 2003). Skolotajam, sa-
darbiba ar atbalsta specialistiem, jaizvélas tie pielagojumi, kas laus skoléenam sekmigak veikt maci-
bu uzdevumus. Pieméram, papildus laiks, paliglidzeklu izmantoSana, kas uzlabos teksta uztveri un
macibu satura apguvi, atgadnes par gramatikas likumiem, audiogramatu izmantosana, rakstisana ar
datoruy, u. c.

Specialisti iesaka multidisciplinaru pieeju problémas risinasanai. Autoru kolektivs (Memmyc u
dp., 2008) piedava atbalsta programmu, kuru varétu istenot skolotajs klasé paraléli korekcijas dar-
bam pie logopéda un (vai) psihologa. Istenojot So programmu var pilnveidot ne tikai mutvardu un
rakstu valodu, bet ari veidot organizatoriskas un planosanas prasmes, attistit uzmanibu, optimizét
darbosanas tempu un veidot paskontroles iemanas. Autori iesaka ari spéles un metodiskos panémie-
nus, kurus var izmantot nodarbibas un pécpusdienas darbg, kas bitiba ir interaktivas metodes. Pie-
davatajiem uzdevumiem un spélém vajadzétu bt sakartotiem secigi un pieaugosa grituma pakapé;
tiek ieteikts tos veidot tiesi nesaistot ar skolas uzdevumiem, lai Sie vingrinajumi btu interesanti un
pieejami bérniem. Svarigi ir nodarbibas ieklaut arT vingrindjumus redzes uztveres un atminas, redzes
analizes un sintézes, fonematisko procesu, vardu krajuma, ari vizuali motoras koordinacijas attistisa-
nai un pilnveidosanai (CmenaHosa, 2003).

Ari Sis rokasgramatas un piedavato darba lapu satura ir ieklauti Sadu vingrinajumu apraksti, lai,
istenojot multisensoru pieeju, palidzétu skoléniem pilnveidot valodas prasmes.

Bérni, kuriem ir lasiSanas traucéjumi, atkodésanas grutibu dé| biezi neizprot ari saturu. Tacu la-
sisanas mérkis ir — izlasit, lai uztvertu informaciju. Ari So uzdevumu risinasanai var tikt izmantotas
interaktivas metodes gan macibu procesa, gan ari arpus ta.

Grutibas matematikas apguvé sakumskola novéro ne tikai bérniem ar dazadiem attistibas trau-
céjumiem, bet ari bérniem ar saglabatu psihisko attistibu. Bérnu nesekmibas apsteigSanai un no-
vérsanai matematisko pamatzinasanu, prasmju un iemanu apguvé nepieciesams pétit, kas rada Sis
grutibas — nepiecieSams konstatét So grotibu mehanismus un célonus.

Patiesi trauc&jumi matematika saistas ar matematisko prieksstatu un prasmju problémam, kas
izpauzas skaitloSang, reizinasana, problému risinasana, geometrija, galvas rékinos, statistiku, dar-
bibas ar decimaldalskaitliem, mérijumos, dalisana. Lai raksturotu primaros traucéjumus rékinasa-
na un matematisko prieksstatu apguvé, tiek lietots jédziens diskalkulija (FleiSners, Manheimers,
1997).
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Diskalkulijas simptomatika ieklautas raksturigakas klodas un gritibas, ko novéro matematisko zina-
Sanu, prasmju un iemanu apguveé:

* nepietiekamas zinasanas par skaitla sastavu, grotibas skaitla veidosanas likumu apguvé;

*+ neizveidota skait|u kvantitativo (skaitlisko) attiecibu izpratne;

+ automatiski atveido skait|u secibu;

+ gritibas noteikt skaitla attiecibas ar blakus esosajiem skaitliem;

¢+ grotibas noteikt skaitla vietu naturalo skaitlu rind3;

+ nepietiekami apgUts matematisko vardu (terminu) krajums;

* nepareizi nosauc skait|us;

* neprecizs priekSstats par ciparu grafisko struktiru;

¢+ elementars aritmétisko darbibu veikSanas panémiens (bérni balstas nevis uz likumu, bet iz-

manto aréjo darbibu atbalstu, skaita ,uz pirkstiem”);
* nezina saskaitisanas un atnemsanas, reizinasanas un dalisanas tabulas;
¢+ parsvara domasanas operaciju konkréts raksturs.

21. gadsimta ari izglitojamo ar smagiem redzes traucéjumiem izglitiba vérojamas tas pasas mo-
dernizacijas un tehnisko inovaciju ieviesanas tendences ka citas izglitibas jomas. leklaujosas izglitibas
konteksta ari uz So izglitojamo kategoriju attiecinama pareja no ,,gramatu” (textbook) vz , digitalo”
(digital) macisanas tradiciju. Tomér jaatzist, ka kopuma interaktiva macibu vidé dominé vizualizacija
(pieméram, dazadi animéti materiali, datoru aplikacijas, multimodali digitali vides risinajumi, didak-
tiskas datorspéles, interaktivas tafeles utt.). Vizuala interaktivitate, ko piedava datora vide un citas
multimodalas ierices (viedtalruni, IPad u. c.) nav piemérota izglitojamo ar smagiem redzes traucé-
jumiem informacijas uztverei. Un, kaut ari izglitojamie ar smagiem redzes traucé&jumiem veiksmigi
lieto datoru un spégj izpildit pat loti sarezgitus uzdevumus e-vidé (navigacija izmantojot audio infor-
maciju vai specialas haptiskas (taustes) datoru paligierices), tas nenozimé, ka vini var veikt jebkura
veida uzdevumu.

Pasaulé tiek risinati jautajumi, kas saistiti ar interaktivo macibu materialu pielagosanu izglitoja-
miem ar smagiem redzes traucéjumiem. Tehnologiju izstradé tiek iequlditi ievérojami lidzekli, dau-
dzu pasaules valstu datorzinatnieki sadarbojas dazadu projektu ietvaros, lai raditu un pilnveidotu
ierices, (Talking Tactile Tablet, PHANToM™, Immersion’s CyberGlove® , CyberGrasp™, Impulse Engine
3000 vu. c.) un datorprogramas (Screen reading and Braille translating Software, DAISY u.c.), kas lautu
ari neredzigiem skoléniem iesaistities musdieniga interaktiva macibu procesa.

Ta ka jaunakas tehnologijas ne vienmer ir iesp€jams iegadaties to dardzibas dél, tad skola biezak
izmanto pielagojumus nosacijumos vai dazadus papildus skanas efektus un papildina interaktivo ma-
terialu ar taustamiem (taktiliem) elementiem.

Izmantojot interaktivu pieeju macibu procesa skoléniem ar smagiem redzes traucéjumiem, nepiecie-
Sams ievérot vairakus nosactjumus.

* Nodarbibu gaita izglitojamam ar smagiem redzes traucéjumiem nepiecieSama lielaka skolo-
taja vai asistenta vadiba un palidziba.

e Uzdevumus mérktiecigi sadalit posmos un detalizéti paskaidrot katra posma veicamas dar-
bibas; ja tas ir nepiecieSams — ar roku kontakta palidzibu taktiski un uzmanigi vadit bérna
roku kustibas.

e Japlano tiesi izglttojamajam ar redzes traucé&jumiem pieméroti interaktivi uzdevumi, kuros
paraléliizmantota drukata (Braila raksta), audio un taktilas grafikas informacija, tadéjadi pa-
dzilinot izpratni par dazadiem jautajumiem.



leteicams organizét darbu ar interaktivajiem materialiem nelielas grupas, kur kopa ar nere-
dzigo izglitojamo strada vienaudzi, ja nepieciesams, izglitojamais ar smagiem redzes traucé-

jumiem jaiedroSina iesaistities aktivitatés kopa ar citiem bérniem.

Darba beigas vélams iztaujat izglitojamo par darba procesu un taja guto pieredzi.

Izglitojamajiem ar smagiem redzes traucéjumiem neatkarigi no vecuma un fiziskas attistibas limena,
ieteicami (Jermakovs, Jakunins, 2000):

[idzinasanas un parkartosanas vingrinajumi;

visparattistosi vingrinajumi ar un bez priekSmetiem;

vingrinajumi ar bumbu;

vingrindjumi kustibu koordinacijas uzlabosanai, precizitatei, lidzsvaram;
ritmiski uzdevumi muozikas pavadibg;

orientésanas vingrinajumi, ieSana un skrieSana mérena tempsg;
bumbinas mesana.

leskatam piedavajam iepazities ar interaktiviem macibu lidzekliem, kurus izmanto skoléni ar
smagiem redzes traucéjumiem. Ta ir ilustracija tam, ka interaktivs materials ir ne tikai digitals (elek-
tronisks) materials

2. att. INTERAKTIVS NEELEKTRONISKS 3. att. ELEKTRONISKA MULTIMODALA

MACIBU LIDZEKLIS IERICE
«lzvélies pareizo atbildi” — figurativas
,Boardmaker Activity Pad” e Piemérota izmantosanai dazados
taktilas grafikas un Braila teksta izvélne macibu priekSmetos.
e Piemérots izmantoSanai dazados macibu e Taktila un audiala modalitate. Ska-
priekSmetos. rienjutiga virsma, atskano tekstu.
e Piemérots grafiskas kompetences attistisa- * Interaktivitate.

nai un tas sasaistei ar Braila kompetenci.

11
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Macisanas traucejumiir neirobiologiskas izcelsmes probléma, kad cilvéka smadzenu darbiba vai
struktOra ir atskiriga, un tas ietekmé procesus, kas nodroSina runatas vai rakstitas valodas sapratni
vai lieto$anu. Sadas problémas var rasties, ja ir gritibas ar klausisanos, domasanu, runasanu, raks-
tisanu, lasisanu, pareizrakstibu vai veicot matematiskos aprékinus (Turkington, Harris, 2006). Zinat-
nieki uzskata, ka bérnam ar macisanas traucéjumiem ir gritibas apstradat informaciju, kas ietekmé
normalu maciSanas procesu. Parastakie macisanas traucéjumi ir gritibas apgit lasisanu un rakstisa-
nu, [idz ar to var runat par specifiskiem lasisanas, rakstisanas traucéjumiem, diskalkuliju un valodas
signalu (vizualo un audialo) apstrades traucéjumiem. Siem bérniem nereti inteligences (intelekta)
koeficients ir augstaks par vidéjo.

Ir zinatnieki, kas uzskata, ka maciSanas traucéjumu izcelsme ir neirobiologiska, turpretr citi tos
saista ar vides ietekmi (Belson, 2011). Viena no definicijam teikts, ka maciSanas trauc&jumi attiecas
uz heterogénu traucéjumu grupu, kur gritibu izpausmes skar klausisanos, runasanu, rakstisanu, la-
sisanu, célona seku sakartbu noteiksanu vai/un matematiskas spéjas. Var bt problémas ar pasregu-
|éSanas procesiem uzvediba, socidlam prasmém un socialo mijdarbibu, bet tie neveido macisanas
traucéjumus — tie ir novérojami kopa ar macisanas traucéjumiem (Belson, 2011).

Neirobiologiska izcelsme macisanas traucéjumu izpratné pamato interaktivo materialu izmanto-
Sanas nepiecieSamibu un nozimibu, lidz ar to , Atbalsta materials skolotajiem darbam ar interak-
tivu macibu materialu valodas prasmju veidosanai un attistiSanai skoléniem ar specialam vaja-
dzibam"” piedava uzdevumus gan smadzenu puslozu aktivésanai, gan valodas un citas jomas, tie ir
bUtiski nozimigi macisanas traucéjumu mazinasana.

Interaktivo materialu klasta ir ietverti speciali kustibu vingrinajumi un vingrindjumi smadzeném,
kas ir vérsti uz to, lai smadzeném iemacritu stradat savadak, lai dotu iespéju iedarbinat tas smadzenu
dalas, kas agrak apzinati iedarbinatas netika. P&tijumi kineziologija (zinatne par galvas smadzenu
attistibu ar fizisku vingrindjumu palidzibu) norada — kad tiek sasprindzinati muskuli, kuri parasti sa-
sprindzinati netiek, vai — tiek izdarttas kustibas, kuras parasti netiek izdaritas, tiek stimulétas, trené-
tas, aktivizeétas jaunas smadzenu dalas.

Monina atzimé, ka So saistibu starp noteiktam kermena kustibam un konkrétu smadzenu dalu
darbibu konstatéja P. Dennisons. Vins izvirzija mérki — uzlabot jauno zinasanu apguves procesu ar
loti vienkarsu, bet efektigu kustibu vingrojumu palidzibu, lai palidzétu bérniem, kuriem ir gritibas
macibas (MoHuHa, 2006) .

Praktiskas kineziologijas autori uzskata, ka specialie vingrindjumi smadzenu aktivitatei palidz
harmoniski attistit abas smadzenu puslodes, korigét, daléji atjaunot saskanotu labas un kreisas pus-
lodes darbibu, pastiprinat paskontroli par savam emocijam, spgj stimulét to intelektualo attistibu,
atjaunot darbspéju un produktivitati

Smadzenu vingrinajumi ir efektigi ikvienam, uzlabo macisanas spéjas un jebkuras darbibas izpil-
des kvalitati jebkura liment visa, kas skar attiecigo darbibu, ieskaitot apzinu: ideju nodosana; rado-
Sums un ta izmantosana jebkura makslas joma; darba spéju paaugstinasana.

Tapat |oti nozimigi valodas prasmju veidosanai un attistisanai ir apzinaties roku pirkstu smalkas
motorikas saistibu ar runas attistibu —tas aktivitate stimulé ari uztveri, atminu, uzmanibu, domasa-
nu. Pirksti un rokas attistisies, darbojoties ar sikiem priekSmetiem, taktilas (taustes) izjotas ir seviski
svarigi attistit izglttojamiem ar redzes traucéjumiem.



Daziieteikumi (péc A. DZ. Airesas, Alpec, 2009, 157).

Mudiniet bérnu bivét no smiltim, celt majas no klucisiem, konstruét LEGO, nosauciet objek-
tus (tilts, tunelis, skola).

Izmantojiet specialas gramatinas, kuras ir uzdevumi redzes uztveres attistisanai (atrast at-
skiribas, grupét péc krasas, formas, lieluma).

Praktizéjiet dazadu formu, burtu Zimésanu uz dazadiem materialiem, piem. smiltis, mali,
ziepju putas...).

Organizéjiet aktivitates, kur nepiecieSama acu roku koordinacija (spéles, kur janoker, jamet).
Mudiniet sasiet auklinas, salimét dazadus materialus, sasut, pieSUt pogas.

Rakstit ne tikai uz horizontalam plakném, bet ari vertikalam, lai nostiprinatu kinestétiskas
sajutas.

Labirinti un [Tkumoti celi, paradiet, ka tos zZimét, lai pats bérns izdoma savus labirintus un
[tdzigus uzdevumus.

Mozaikas salikSana péc parauga, krellu vérsana noteikta seciba, ornamentu izkrasosana.
Sekojiet, lai bérna redzes uztvere netiktu parslogota ar liekam detalam un elementiem.

Piedavajam ieskatities dazas situacijas par iespéjam izvéléties piemérotas aktivitates korigé-

josi attistosajai darbibai skoléniem ar macisanas traucéjumiem.

Andrejs, 8 gadi, macas otraja klasé. Gritibas mdcibds saistamas ar neuzmanibu, koncentrésanas
gratibam, lasa, méginot uzminét vardus, izlaiz burtus, jauc matematiskas zimes( +,- ), trikst intereses
par macibu darbu.

Pirmajam korigéjosi attistosas darbibas posmam tika noteikti $adi korigéjosas darbibas virzieni:

¢

L

¢

¢

kustibu jomas un puslozu mijdarbibas veidoSana;

darbibas programmeésanas un kontroles funkciju attistisana;
telpisko prieksstatu veidosana;

varda téla ka kopégja téla veidosana.

Istenojot korigéjosas darbibas kursu, tika izmantoti $adi principi

a)

b)

)

attistit nepietiekami izveidotas funkcijas, balstoties uz bérna psihisko funkciju stiprajiem
posmiem;

nodarbibas izmantot rotalas (jo bérnam tika novérota negativa attieksme pret macisanos,
kas ir nesekmibas sekas);

korekciju sakt, iedarbojoties uz psihiskajam pamatfunkcijam (puslozu saiknes, psihisko pro-
cesu neirodinamika, kontroles un patvaligas (tisas) regulacijas funkcijas) tada veida pastarpi-
nati iedarbojoties uz bérna nepietiekamajam psihiskajam funkcijam;

Pakapeniski tika nodroSinati arvien sarezgitaki uzdevumi, parejot no vienkarsakiem uz sarezgita-
kiem darbibas veidiem, pakapeniski samazinot skolotaja palidzibu.

o

Vingrindjumi, kas vérsti uz bérna energetiska potenciala aktivizéSanu, stumbra un dzilo veidoju-
mu funkciju optimizéSanu, neirodinamisko raditaju paaugstinasanu.

Vingrinajumi, kas versti uz puslozu mijdarbibu.

Vingrinajumi, kas vérsti uz patvaliguma, paskontroles attistibu, impulsivitates nonemsanu,
programmas iegaumesanas iemanas attistisanu.

Vingrindjumi (uzdevumi), kas versti uz varda skanu analizes attistisanu (burtu pareiza seciba) un
varda téla veidosanu.

Vingrinajumi, kas vérsti uz telpisko funkciju, telpisko prieksstatu attistisanu.

13
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Peteris, 8 gadi, macas otraja klasé. Gritibas macibas izpauzas sadas jomas — slikts rokraksts, rei-

zém raksta spogulraksta, nelabprat pilda majasdarbus, trakst sadarbibas prasmju, neuzmanigs, reizém
ir agresivs.

Kompleksa pieeja, attistot vajo posmu, balstoties uz spécigajam jomam. To 1stenoja, vari€jot uzde-
vumus no vienkarsa uz sarezgito péc 3 parametriem:

1) no kopigas uz patstavigu darbiby;

2) nodarbibas, kas pastarpinata ar aréjiem atbalstiem lidz interiorizétajai (ieksé&jai) darbibai;

3) noizvérstas, secigu elementu darbibas lidz saisinatai (kompaktai) darbibai.

Nemot véra neiropsihologisko simptomatiku, ko P&terim konstatéja pirmaja izmeklésana, tika no-
teikti kompleksa korigéjosa procesa galvenie uzdevumi:

¢

¢

¢

gariga darba darbaspéju limena paaugstinasana;

hiperaktivitates izpausmju biezuma samazinasana;

paskontroles [imena paaugstinasana;

patvaligas (tisas) uzmanibas apjoma, koncentrésanas, noturiguma, sadalisanas limena pa-
augstinasana; impulsivitates izpausmju nonemsana;

sarezgitu kustibas programmu veidosanas iemanu attistisana;

puslozu mijdarbibas attistiSana;

stkas motorikas attistisana.

Lai paaugstinatu gariga darba spé&ju limeni,

¢

¢

¢

tika izmantoti elposanas vingrinajumi;
aromterapija un emocionala stimulacija;
saskanojot ar neiropatologu, vecakiem rekomendéja majas veikt kontrastéjosas dusas.

Korekcijas kustibu joma ar orientéSanos kerment tika veikta $ados virzienos:

¢

¢

¢

¢

patvaligas (tisas) vizualas un audialas uzmanibas attistisana;

paskontroles, prasmes vadit savu uzvedibu attistisana, impulsivitates un hiperaktivitates iz-
pausmiju parvarésana;

stereotipas uzvedibas parvarésana;

bérna augstako psihisko funkciju, visparigas energétikas un aktivitates paaugstinasana;
lielo puslozu mijdarbibas attistiSana;

sarezgitu kustibas programmu veidosanas iemanu attistisana;

pasa kermena telpiskas uztveres attistisana, kermena shémas izpratnes veidosana.

Korigéjosi attistosas darbibas bitiba, ko Tstenojam sadarbiba ar skolénu, nav vérsta tikai uz
noteiktu prasmiju pilnveidi ta ir darbiba, kas kopuma iedarbojas uz visu funkcionalo sistému, kura
veicina skolénu visparéjo spéju attistibu.

~Atbalsta materialam skolotajiem darbam ar interaktivu macibu materialu valodas prasmiju vei-
doSanai un attistiSanai skoléniem ar specialam vajadzibam” pievienotajas darba lapas ir ieklauti

47 interaktivi vingrinajumi, kas izpildami gan mijdarbiba ar pedagogu, gan citiem klasesbiedriem.
Parskata tabula var iepazities ar piedavatajiem vingrinajumiem.



1. tabula

Parskats par , Interaktivajos macibu materialos valodas prasmju veidosanai un attisti-
Sanai skoléniem ar specialam vajadzibam” darba lapas ietvertajam aktivitatém

N.p.k. | Mérkis Nosaukums Resursi Darba lapa
oy V&js un ledus Koks 1.
Muskulu tonusa mazinasana, s
- _y veja 2.
uzmanibas koncentrésana, .
1. o L Ronisi - 3.
macisanas aktivitates _
uzlabosana Puce p
Skanu véjs 17.
Galvas smadzenu puslozu Zilonttis 5.
mijdarbibas veicinasana, Spogulis 6.
2. uzmanibas koncentrésana, Atrodi atskiribas! Uzdevumi 7.
muskulu darbibas koordinacijas, | Apli gaisa veicami part 8.
veikltbas pilnveidosana Zime apli 42.
Vardi no Aizspogulijas | Pildspalva, 9.
papirs
Vardu acgarna 10.
nosauksana
. Dubultportrets 12.
Galvas smadzenu puslozu )
N - oy 2 pildspalvas,
mijdarbibas veicinasana, . -
y Kopésana papira lapas. 13.
regulésanas un kontroles L _
3. Ly Zimulis, papira
funkciju veicinasana, acu lapa
muskulu darbibas koordinacija, . pa.
- . e =y Bulgarija 16.
vardu krajuma papildinasana,
Slepenas zimes 21.
Aizliegtie skaitli 20.
Bumbina
Uzmanigais aplis 30.
Trenét asociaciju veidosanu,
4, bagatinat vardu krajumu, Asociacijas Bumbina 11.
kustibu koordinaciju
Veicinat bérna koncentrésanas
5. spéjas, sensoro attistibuy, Neredzama véstule 14.
valodas attistibu.
Sadarbibas prasmiju veidosana, _ s )
L P _ ) Alfabéts fotografijas | Grupa3
6. veicinat izpratni par burtu 0 15.
L daltbnieki
attélojumu.
7. Varda skanu analizes attistisana | Vardu rotala 18.
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N.p.k.

Meérkis

Nosaukums

Resursi

Darba lapa

Vardu krajuma paplasinasana,
domasanas operaciju
aktivizésana

Salikteni

19.

Trenét uzmanibas
koncentrésanu, atminu, vardu
krajuma aktivizésana

Celojums

20.

10.

Vardu krajuma paplasinasana,
varda téla veidosana

Reklama

22.

11.

Vardu krajuma paplasinasana,
vardu nozimes izpratnes
veicinasana, taktilo spé&ju
attistiba.

Skaidrojosa vardnica
Mémais Sovs

Divi mazi putnini

Vardu kartites,

taimeris

23.

24,

41.

12.

Vardu krajuma paplasinasana,
runas frazu nostiprinasana,
pareizu teikuma konstrukciju
veidosana, logiskas domasanas
attistiba

Vardu vilciens

Ja es bitu....

25.

26.

13.

Trenét uzmanibas noturibu,
koncentrésanas spéjas,
pilnveidot valodas kompetenci.

Burtlicis

Drukats teksts

27.

14.

Veicinat bérna koncentrésanas
spéjas, vizuali telpisko
priekSstatu attistisana, pirkstu
stkas muskulatidras attistiba.

Makoni

Dazadas
krasas, faktoras
papiri.

28.

15.

Veicinat bérna koncentrésanas
spé&jas, sensoro attistibu,
matematisko prieksstatu
attistibu.

Atmini ciparus!

Dalibnieki
darbojas pari

31.

16.

Redzes un taktilas uztveres
attistisana, matematisko
priekSstatu attistisana,
reguléSanas un paskontroles
funkciju veicinasana, ka ari
noteikumu ievérosana, socialo
prasmju veidosana.

Dalttie apli

No kartona
izgriezti apli

32.

17.

Uzmanibas, uzmanibas
noturibas trenins.

Bumba pa apli

2 -3 bumbinas.

33.

18.

Telpiskas izjOtas trenins,
uzmanibas koncentrésana,
instrukciju ievéroSana

Morzas abece

Robots

Lakats acu
aizsiesanai.

34.

35.




N.p.k. | Mérkis Nosaukums Resursi Darba lapa
Délisi (atbilstigi
Veicinat uztveres un uzmanibas bérnu—, koku”
attistibu, veidot prasmi skaitam),
darboties rotala atbilstigi . s signals
19. - ’ _ g Lacéni meza g o 36.
noteiktiem uzdevumiem, (aizskravejams
rosinat savstarpéju sadarbibu, traucins,
vingrinat kustibu koordinaciju. piebeérts ar
seklinam).
Veicinat bérna koncentrésanas
spéjas, roku muskulatdras )
PEjas, To musks Draudzigais
20. attistibu, ritma izjotas - 37.
. - . rokasspiediens
trenésana, socialo prasmiju
attistisana.
Veicinat bérna koncentrésanas
spéjas, kermena kinétisko
21. _ P_J R Skulptira 38.
izjUtu, emociju atainojumu
mimika un zestos.
. N Jebkura
Kustibu koordinacija, . - ,
22, _ _ oy Statuja gramata jeb 39.
uzmanibas noturibas trenins )
’ burtnica
Veicinat bérna reakciju, }
Sy o - s . Brivs laukums
23. koncentrésanas spéjas, kustibu | Pukis ker savu asti _ _ 40.
L kustibu rotalai
aktivitati. ’
. - 43,
Satiksmes regulétajs
Galvas smadzenu puslozu
2 mijdarbibas veicinasana, Uzmaniga solosana 44
' uzmanibas koncentrésana, ’
motorikas attistiba. Zonglieri _
g Vairakas
nelielas 45,
bumbas
Trenét uzmanibas noturiby,
25, koncentrésanas spéjas, Macamies pa celam! 46.
pilnveidot valodas kompetenci
Nav
- nepiecieSami
Attistit daudzveidigas valodas i . p_ /
- Lomu spéle ,, Dienas | papira lapas
kompetences, skolénu . _
26. zinas pildspalvas/ 47.

sadarbibas un organizatoriskas
prasmes

videokamera.
Katra grupa
Cetri dalibnieki

17
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3. IETEIKUMI GRUPU DARBA ORGANIZESANAI

rojot sadarbibas principuy, ir grupu (para) darba forma. Lai ari més lieliski apzinamies, kadus iequvu-
mus skolénam var dot $adi organizéta macisanas, tomér dazadu pétijumu rezultati liecina, ka klasés
aizvien dominé frontala darba stundas un tiesas sadarbibas metodes tiek izmantotas daudz retak.
lesp€jams, ka to var skaidrot gan ar to, ka vairak médzam orientéties uz apgistamo macibu saturu,
nevis veidu, ka skoléni macas, ka noris vinu individuala attistiba. SagatavoSanas posms grupu darba
nodarbibai ir daudz laikietilpigaks, lielaks laiks nepiecieS5ams arT grupu uzdevuma izpildei un atgrie-
zeniskas saites iegUsanai, ari skolénu izaugsmi un augstakus sasniegumus ne uzreiz varam guot. Tacu
sadu darba formu izmantoSana paaugstina skolénu macisanas un socialas prasmes, aktivizé skolénu
izzinas darbibu, paaugstina skolénu patstavibu, palielinas iespéja skolénu interesu un talantu izman-
toSanai macibu proces3, veido skoléniem atbalstosu macibu vidi.

Stradajot grupas, skoléniem bez tiesa uzdevuma javeic vél citi uzdevumi, aktivakie skoléni ar la-
bam organizatora dotibam var vadit grupas darbu, savukart klusakiem, lenakiem skoléniem ir iespé-
ja sevi apliecinat, paradit savas zinasanas situacija, kad nerodas nepatikamas izjotas, baidoties no
plasas auditorijas, skolotaja, ta Siem skoléniem var palidzét atraisities, k|0t drosmigakiem.

Organizéjot grupu darbu, svarigi ir izveidot tadu grupu, kura spéj produktivi darboties. Péc grupu
sastava Skirami divi skolénu funkcionalie grupu tipi: heterogénas un homogénas grupas.

Heterogéna grupa izveidojas tad, ja taja ir skoléni ar atskirigiem attistibas [imena, zinasanu, pras-
miju, darba tempa raditajiem. Sadas grupas tiek uzskatitas par ieklaujo3as izglitibas storakmeniem,
kad dazadais zinasanu un prasmju limenis nodrosina daudzu neskaidro jautajumu noskaidroSanu
grupas loka. Saskare ar dazadu raksturu un spéju limeniem, daudzveidigas pieredzes un interesu
loka apvienoSana rada labvéligu emocionalo un intelektualo macibu procesa fonu, veicina skoléna
attistibu un savstarpéjas bagatinasanas iespéjas.

Homogeénas grupas veidojas, ja grupa apvienojam skolénus ar l1dzigu intelektualas, socialas attis-
tibas [imeni vai ar vienkopus pulcinot dalibniekus ar vienadu interesu loku. Sadi klasé var izveidoties
~stipras”, ,vidéjas” un ,vajas” grupas, kas bitu pielaujams vienigi individualizétu, atskirigu gritibas
pakapju uzdevumu veiksana. Uzdevumi homogénam grupam var atskirties gan péc satura, grutibas
pakapes, gan ari péc instrukcijas apjoma un rakstura.

Lai art homogénu grupu veidoSana nav t3, ko iesaka jaunaka pedagogiska literatdra, tomér tajas
ir potencials individualizeétas pieejasistenosanai. Laika, kad , stipras” grupas patstavigi var veikt uzde-
vumu, skolotajs vairak laika var veltit skolénu grupai, kurai nepiecieSama lielaka skolotaja uzmaniba.

Lai maciSanas kopa ar kadu bitu ar pozitivu rezultatu, grupas skoléniem vispirms ir jdaapgust
prasmes macities kop3, stradat grupa. Tapéc sakotnéji ieteicams organizét nelielas 2 — 3 dalibnieku
grupas, veicami |oti konkréti darbibas soli, ka grupa uzdevums veicams, ilgaku laiku nemainigs gru-
pas sastavs, sniegti noradijumi par pienakumu sadali grupa.

Uzsakot darbu grupa, nozimigi skolénus iepazistinat vai ar skoléniem kopa izstradat grupu darba
noteikumus.

1. Esivienmér kopa ar grupu, neatstaj darba vietu!

2. Sarundjies ta, lai Tava balss netraucé citu grupu dalibniekus!

3. Lddz palidzibu citiem grupas biedriem vai skolotajam, ja nepieciesams!

4. Esidraudzigs un laipns pret saviem grupas biedriem!

5. Izpildi uzticétos pienakumus!



Nozimigs grupas veiksmigas sadarbibas raditajs ir grupas saliedétiba. Par grupas saliedétibas
raditajiem ir uzskatams savstarpéjo simpatiju [imenis grupas biedru attiecibas un dalibnieka apmie-
rinatiba ar piederibu grupai.

Veidojot uzdevumus grupu darbam, nepieciesSams ievérot, lai tie:

1) atbilstu skolénu spé&jam un zinasanam;

2) vingrinatu dazadas skolénu prasmes, pozitivu izturésanas veidu;

3) bUtuizpildami patstavigi vai ar nelielu skolotaja palidziby;

4) palidzétu git panakumus, veicinatu pozitivas pieredzes veidoSanos.

Grupu ar augstu saliedétibas limeni raksturos kopiga mérka izvirzisana, risinajuma celu apsprie-
$ana, kopigas stratégijas izstrade un iek3&ja paskontrole. Sadu grupu var dévé ari pasorganizétu gru-
pu, kas liecina par daltbnieku augstu socialo prasmju [imeni.

Skoléniem ar specialajam vajadzibam ipasi noderiga interaktiva darba forma var bit darbs pari,
kad par sadarbibas partneri klUst skolotdjs vai kads klasesbiedrs, kur$ varétu $adam skolénam pali-
dzét uzdevuma veiksana. Darbam divata var bt gan vienpusigs raksturs, kad sp&jigakais skoléns pa-
lidz vajakajam, gan ta varbit ar divpuséja sadarbiba, kad ari vajakais skoléns aktivi iesaistas kopiga
darb3, darba rezultatu izvértésana.

Stradajot pari, var saudzigak noradtt uz skoléna klodam, veiksmigak veidot atbalstosu vidi sko-
|énam, vienlaicigi sniedzot atbalstu sadarbiba un dodot iespéjas individualizét macibu procesu. Lidz-
tekus jaunu zinasanu un prasmju nostiprinasanai, veicot dazadus macibu uzdevumus, lielu vietu var
atvelet tiesi dazadu rotalu un spélu aktivitatem pari, kas mazina spriedzi, palielina skolénu mobiliza-
ciju un aktivitati.
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4. SPELU UN ROTALU IZMANTOSANA MACIBU PROCESA

Viens no interaktiviem [idzekliem macibu procesa ir spélu un rotalu izmantoSana. Rotala ka in-
tersantas, brivas, radosas, imitéjosas darbibas, atdarinot apkartéjo pasauli, vairak attiecinamas uz
pirmsskolas vecuma bérniem. Savukart pedagogiskaja procesa skola vairak tiek izmantotas spéles
ka noteiktu darbibu kopums, kam ir noteikumi, sacensibas pazimes un ar ko censas sasniegt vélamo
rezultatu, izmantojot prasmes, iemanas, ari nejausu sakritibu.

Rotala ir interesanta, izklaidéjosa rakstura darbiba laika 1sinasanai, atputai, redzesloka paplasi-
nasanai, pozitivu attiecibu veidoSanai vai kadam noteiktam macibu mérkim. Rotala ir nozimiga dar-
biba bérniem pirmsskolas un jaunakaja skolas vecuma, bérnibas bitiska sastavdala, bérna attistibas
un audzinasanas pamatveids; rotala bérni atdarina pieauguso darbibas un vinu attiecibas; rotala ir
apkartejas stenibas izzinasanas veids (LUse, Miltina, Tabele, 2012). Ir vairaki rotalu veidi, kas izman-
tojami, darbibas ar bérniem — kustibu rotalas, kas pilnveido kustibu koordinaciju, uzmanibu, izturibuy,
novérosanas spéjas, sagatavo sporta nodarbibam u. c.; didaktiskas rotalas, kas veicina pirmsskolas
un jaunaka skolas vecuma bérnu izzinas aktivitati; sizeta, lomu (radosas) rotalas, kam ir vislielaka
nozime bérnu attistib3; teatralizeétas rotalas u. c. (Ldse, Miltina, Tdbele, 2012). Spéle tiek raksturota
ka noteiktu darbibu kopums, kam ir sacensibas pazimes un ar ko censas sasniegt vélamo rezultatu,
izmantojot prasmes, iemanas, ari nejausu sakritibu; reizém nevar nodalit krasu robezu starp spéli
un rotaluy; spélei ir it ka divéjada daba: ta tiek stingri reglamentéta (noteikumi) un taja pasa laika ir
brivas interpretacijas, darbibas un ricibas iespéjas; spéle palidz cilvékam ieklauties sabiedriba, apgut
taja pienemtas normas, vienlaicigi bagatinot gan katra cilvéka, gan visas sabiedribas garigo un jotu
kultdru (Ldse, Miltina, Tabele, 2012).

Spélei macibu procesa ir vairakas funkcijas.

*  Kognitiva funkcija — veicina izzinas sp€ju attistibu, liek apgdt jaunas zinasanas, prasmes tas

izmantot. Jaunas zinasanas dalibnieks ieklauj jau esosas izzinas struktiras. Skoléniem ar
specialajam vajadzibam spéle uzskatama ka atbalstoss lidzeklis macibu procesa, jo spélé
tiek izmantota jau esosa pieredze, balstoties pozitivas emocijas.
Pieredzes izmantosanai rotalas un spélés vajadzigs laiks, apstakli, kas lauj dalibniekam ne-
traucéti pardomat, saistot jaunas zinasanas ar esoso pieredzi, lai kombinétu zinamo un jau-
no (Dzintere, Stangaine, 2007). Spélé izzinas darbiba tiek istenota sadarbiba ar citiem tas
dalibniekiem.

* Sociala funkcija — palidz attistit sadarbibas prasmes. Spéle palidz ieklauties sabiedriba, ap-
gut jaunas prasmes. Spélu un rotalu laika daltbnieki apgUst daudzveidigas dzives prasmes —
prasmes, kas veicina savstarpéjo sadarbibu un prasmes risinat problémas, radosi izmantot
savu pieredzi, risinat konfliktsituacijas, b0t atbildigam.

* Darbibas funkcija — spéle rosina skolénu darbibas radoso procesu. Ta veicina interesu attis-
tibu par macibam, motivé iesaistities, piedalities. Spéles rada macibam labvéligu gaisotni
(Rubana, 2006).

* Izklaidejosa funkcija — spéle veicina spriedzes nonems3anu, dod iespéju atslabinaties, gut po-
zitivas emocijas, apmierinajumu par veiksmigu darbibu vai par uzvaru.

Spélés un didaktiskajas rotalas liela nozime ir noteikumiem. Tie nosaka, kas spélé jadara, norada
celu mérku sasniegsanai. Noteikumi spéles laika regulé bérna ricibu, uzvedibu, attiecibas ar citiem.
Liela nozime personibas izaugsmes veicinasana ir tam, ka noteikumi palidz attistit bérnos paskon-
troles spéjas, veidot prasmi savaldities, kontrolét savu uzvedibu. Tapéc ir bitiski apgut prasmes
pienemt un ievérot spéles noteikumus, kas reizém bérniem ar specialajam vajadzibam nav viegli.



Lietderigi ir noteikumu ievérosanu apvienot ar darbibu demonstrésanu. Spéles javada t3, lai radttu
bérniem mundru, priecigu noskanojumu.

Ipass spéles veids, kas izmantojams macibu procesa ir lomu spéle, kad spéles situacija tiek atda-
rinatas realas situacijas, simulacijas.

Gatavojoties lomu spélei, tiek sagatavots situacijas apraksts, lomu apraksti. Lomu spéli raksturo sa-
das iezimes:

* macisanas notiek, izmantojot pieredzi;

* balstas uz redlam dzives situacijam un probléemam;

e kritiski tas aplUko;

* meklé risinajumus problémam;

* maca planot darbibu,

* maca sadarboties grupa (Rubana, 2006).

Lomu spéle noris tris posmos:

1. posms —iepazisanas ar sizetu un lomam, lomu sadalisana;

2. posms —sizeta izp€léSana lomas;

3. posms —lomu spéles norises izvértésana.

Realu problému un situaciju analizésana lomu spélés dod parliecibu, ka katrs ir nozimigs situaci-
jas dalibnieks un ir atbildigs par notiekoSo dazadas darbibas jomas, ikviens spéj ietekmét notikumus.
Skoléns sak izprast savu lidzdalibu un atbildibu dazados procesos. Skolénu personibas izaugsmei
nozimigs ir princips, ka lomu spélé skoléns tiek iesaistits tiesi, kas macisanas procesu tuvina dzives
situacijam un pilntba Tsteno principu — macities darot.
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Kur iespéjams atrast papildus materialus nodarbibam izglitibas iestadé vai majas izglitoja-
majiem ar funkcionaliem traucéjumiem (macisanas traucéjumiem)?

10.

11.

12.

13.

14.
15.

16.
17.

SPELES

Andersone, G. (b. g.). Draiskie skaitli. Rekini ar prieku. Riga: Zvaigzne ABC. ISBN 978 — 9984 —
40-177-5

Andersone, G. (b. g.). Draiskas zilbites. Salasi zilbes vardos. Riga: Zvaigzne ABC. ISBN 978 —
9984 -40-116-4

Andersone, G. (b. g.). Draiskie teikumi. Veido teikumus! Uzdod jautdjumus! Apgdsti vardskiras!
Riga: Zvaigzne ABC, ISBN 978 —9984 — 40 -955-9

Andersone, G., Ardjs, R., Drulle, V., lkale, 1., Krastina, E., Volane, E. (2011). Raiba pasaule.
Darba kartes un spéles. Riga: Zvaigzne ABC. ISBN 978 - 9934 —-0-2182 - 4

Andersone, G., Golubova, V., Ikale, I., Tabune, I. (b. g.). Didaktiskas spéles latviesu valoda. 10
spéles bérnu valodas prasmju pilnveidei. Riga: Zvaigzne ABC. ISBN 978 - 9934 -0-1528-1
Andersone, G. (b. g.). Salasisim burtus vardos! Riga: Zvaigzne ABC. ISBN 978 — 9984 — 22 —
661-1

Antina, I. (b. g.). Es macos. Riga: RaKa, ISBN 9984 —15—-537 -4

Antina, I. (b. g.). Minamas miklas. Darba burtnica. 3 pielikumi. Riga: RaKa. ISBN 9984 — 15 —
249-9

BalcUne, L. (b. g.). Burtu pusites un burtu loto. Spéles pirmsskolas vecuma bérniem. Riga: Zvaig-
zne ABC.ISBN 9984 -36 -963 -3

Balcune, L. (b. g.). Draiskie burtini. Meklé otru pusiti! Riga: Zvaigzne ABC. ISBN 978 — 9984 —
40-615-2

Draiskas pasakas. Sakarto pasaku! Atrodi ilustraciju! Pastasti! (b. g.). Sakartojusi Andersone G.
Riga: Zvaigzne ABC.

Mencis, J. (sen.) (b. g.). Domino. Matematika 8 spélés pirmsskoleniem. Riga: Zvaigzne ABC.
ISBN 978 — 9984 — 40 - 507 -0

Sproge, |., Kaupers, R. (2012). Maci mani Degunlaci! Riga PoliGrama. ISBN 978 — 9934 — 8337
-0-0

Sproge, . (2007; 2008; 2012). Miljons. Riga: Jana Rozes apgads.

Teimane, G. (1995). Geometriska spéle. Darba burtnica sakumskolai. Riga: Zvaigzne ABC.
ISBN 9984 — 560 —25-2

Vilmane, M. (b. g.). Es macos. Spélu komplekts. SIA Ave Gvarde. (Talrunis- 294913950)
VinTeTa. (b. g.). Draiskie vardi. Veido jaunus vardus — saliktenus! Riga: Zvaigzne ABC.

Ja ir vizualas uztveres un/vai telpiskas uztveres traucejumi

Irbe, I., Melléna, M. (1999). Ritinspeles. Darba burtnica 1. gads. Riga: Zvaigzne ABC. ISBN
9984 -17 - 441 -7

Irbe, 1., Melléna, M. (1999). Ritinspéles. Darba burtnica 2. gads. Riga: Zvaigzne ABC. ISBN
9984 -17 - 442 -5

Irbe, 1., Melléna, M. (1999). Ratinspeles. Darba burtnica 3. gads. Riga: Zvaigzne ABC. ISBN
9984 -17-443-3

Irbe, I., Melléna, M. (1999). Ritinspéles. Metodiski ieteikumi skolotajiem. Riga: Zvaigzne ABC.
ISBN 9984 -17-444 -1



10.

11.

Gulbe, I. (2002). Spéles ar kvadratiniem. Uzdevumi rokdarbu, télotajas makslas un matema-
tikas stundam 1.- 4.klasei. Riga: RaKa, ISBN 9984 —15-205-7

Kalvans, R. (2008). Alfeja alfabéts. Redzes atminas un iztéles attistisanai. Riga: RaKa. ISBN
9984 —-15-949-2

Ukstina, R. (2005). Didaktiskas rotalas 3 — 5 gadus vecu bérnu matematiskas domasanas attis-
tibai. Riga: Izglitibas soli. ISBN 9984 - 617 -76 -9

Ukstina, R. (2005). Didaktiskas rotalas 3 — 5 gadus vecu bérnu matematiskas domasanas attis-
tibai pielikums. Riga: Izglitibas soli. ISBN 9984 - 617 -76 - 9

Pedagogiem, gimenei, skoléniem
Antina, |., Mezale, S. (2008). Spéles radosiem pedagogiem. Riga; RaKa. ISBN 978 — 9984 — 15
-965-2
BalcUne, L. (2002). Macamies rotalajoties. Riga: Zvaigzne ABC. ISBN 9984 —22 - 662 — X
BalcUne, L. (2002). Rotalajamies un macamies. Riga: Zvaigzne ABC. ISBN 9984 —36 -382 -1
Bidls, F. (2010). Tu to vari! Ka palidzet savam bérnam skola izcelties. Riga Avots. ISBN 978 —
9984 -800-87-5
Gulbe, 1. (2005). Pakapieni. Vingrinajumi un spéles lasitprasmes un rakstitprasmes izkopSanai.
Riga: Zvaigzne ABC. ISBN 9984 -36-883 -1
Ideju banka | Macibu metodes un metodiskie panémieni. (b. g.). Rokasgramata skolotajiem.
Riga: Zvaigzne ABC, ISBN 978 - 9934 -0-0313 -4
Krastina, E., Dravina, D. (2010). Matematika spelés un rotalas. Rokasgramata skolotajiem.
Riga: Zvaigzne ABC. ISBN 978 - 9934 -0-1028 -6
PelSa, E. (2004). Varbdt ari tu esi kreilis? Riga: ALI'S. ISBN 9984 — 9646 —5-5
Pitamika, M. (2008). Es to protu. Spéles, zinasanas un ierosmes bérniem no diviem lidz pieciem
gadiem péc Marijas Montesori pedagogijas principiem. Riga: Valters un Rapa. ISBN 978 — 9984
-805-35-1
Rabe, D. (2003). Mana pirma burtu, ciparu un spélu gramata. Riga: Zvaigzne ABC. ISBN 9984
—-22-906-8
Satohina, V. (2009.) Mans bérns ir kreilis. Riga: Pétergailis. ISBN 978 — 9984 —33 -263 - 5
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5. MUSDIENU INFORMATIVA MACIBU VIDE

Macibu process liela méra irinformacijas uztveres un apstrades process. Macisanos un sadarbibu
liela méra nodrosina dazadi informacijas neséji: macibu lidzekli, macibu paliglidzekli, tehniskie maci-
bu paliglidzekli. Informacija vienlaicigi ir datu kopumes, kas iekodéts materiala neséja, un arf attiecibu
process starp informacijas raiditaju un sanémeju (Zimmer, 2005).

Aizvien vairak musdienu macibu vidé ienak dazadas informacijas un komunikacijas tehnologijas,
kas paver jaunu informativo telpu skoléniem un skolotajiem, bet reizé ari uzliek jaunas prasibas ma-
cibu videi. D.Bake norada, ka plasais, bérniem pieejamais informacijas neséju klasts (ari arpus klases
vides) sniedz daudzveidigas iespéjas paplasinat skolénu dzives telpu. Vins uzsver, ka mediji un valoda
ir jduztver ne tikai ka kodésanas sistéma, bet ari ka bérnu dzivesdarbibas (macisanas, sadarbibas un
komunikacijas, uzvedibas) telpa (Baacke, 1983).

Jaunakas inovacijas misdienu macibu vidé iendk ar informacijas tehnologiju, multimediju, inter-
neta izmantoSanu, radot tadus jaunus macibu vides elementus ka digitali, virtuali macibu materiali.
Interaktivi multimediju materiali dod iespéju vienlaicigi izmantot audio, video, teksta informaciju, tie
rada iespé&ju no pasivas macisanas pariet uz aktivu macisanos.

Macibu vides virtualizé$ana izmaina macibu vides robeZas. Sodien multimediju attistiba nodro-
Sina |oti plasas un didaktiski pamatotas iespéjas dazadu mediju izmantosanai.

Macibu vide nav tikai informacijas neséjos ietvertais informacijas kopums. Reizé ar sanemto uz-
devumu skolénam ir jasanem ari nepiecieSamais atbalsts ar kontaktiem socialaja vidé.

Macibas informacija tiek uztverta pa dazadiem kanaliem (audiali, vizuali, taktili), ko sniedz da-
zadi informacijas raiditaji — gan cilveku savstarpéja komunikacija, tehniskie lidzekli, drukatie mediji.
Reizé ar1 jamin, ka informaciju varam, ieq0t dazados veidos — praktiski vai teorétiski, sintézes vai
analizes procesa.

E. Dale secina, ka macibu procesa informativas vides izmantoSana dominé simboliska pieredze
ar augstu abstrakciju (Dale, 1954). Vina piedavato macibu mediju taksanomija attélota 2. attéla.

Modeli, simulacijas
Praktiska darbiba

A
A Vardiskie simboli Simboliska
B Virtualie simboli pieredze
S
T
R Foto, video Pieredze
A Reali objekti ar novérosanu
K Ekskursijas, lomu spéle
C
I
J
A

Tiesa pieredze

2. attéls. MACIBU MEDIJU TAKSONOMIJA (DALE,1954)

Lai palidzétu skoléniem sasniegt augstakus macibu rezultatus, ipasi skoléniem ar macisanas gro-
tibam, nepiecieSams péc iespéjas vairak izmantot praktisko darbibu, pastiprinot skolénu tieso piere-
dzi, ko daudzveidigi var nodrosinat dazadu informacijas tehnologiju izmantosana macibu procesa.



Informacijas tehnologiju daudzveidiga izmantoSana macibu procesa palidz individam pasam attistit
prasmi atlasit un izmantot informaciju.

Muisdienu skolénus varam raksturot ka informacijas paaudzi, kam ikdienas komunikacija un izzi-
na notiek ar mediju palidzibu. Tapéc, lai nodrosinatu skoléniem daudzveidigas pieredzes veidosanos
macibu procesa, nepieciesams iek|aut macibu darbiba dazada veida informacijas neséjus, informaci-
jas zanrus, ne tikai audiovizualos vai drukatos materialus, kuri parasti macibu procesa tiek izmantoti
visbiezak. Ar plasaku materialu klastu var rosinat skolénu patstavigakai darbibai.

Daudzveidigu informacijas neséju izmantosana macibu procesa veicina ne tikai mediju kompe-
tences attistibu, bet ari izzinoSo macisanos, paplasina daudzveidigas valodas formas lietojamibu,
palielina kooperativas macisanas ierosmes, sekmé skolénu aktivu zinasanu konstruésanu, palieli-
na starppriekSmetu saikni, veicina pétnieciskas prasmes, attista interpretéSanas un komunikativas
prasmes.

Macibu procesa iesaistitos informacijas neséjus raksturo sadi:

* macisanas un macisanas mediji (macibu gramatas, didaktiskie materiali, audioieraksti u.
tml.);

e slégtie un atvértie mediji — slégtie mediji informaciju sniedz gatavu, tadu, ka autors to ir
pasniedzis, atvélot maz vietas skoléna interpretacijai, petisanai, papildinasanai, turpreti at-
vértie mediji dod iespé&ju skolénu aktivitatei, eksperimentésanai, papildinasanai;

e mediji, kuri aktivizé uztveri, iztéli, domasanu, darbibu (Zimmer, 2005; Rubene2008).

Macibas ka konstruktiva procesa materialo, tehnisko, informativo lidzek|u nodrosinasana ir bo-
tiska loma, tacu informacijas neséjiem ir jabut tadiem, kas izraisa skolénu interesi, zinatkari.

Péc skolénu iesaistisanas tehnisko mediju izmantosana tos iedala 2 grupas:

1) demonstracijas mediji (piem., tafele, projektors, kodoskops, video, audio iekartas u. c.);

2) interaktivie mediji. (piem., interaktiva tafele, dators, videokamera, mikroskops, svari u. c.).

Dazadu informacijas tehnologiju (audio, video, digitdlo mediju) izmantoSana macibas dod ie-
spéju dazadot pieeju macibu priekSmetam, attista informacijas tehnologiju lietosanas, informacijas
meklésanas, noformésanas un prezentésanas prasmes.

Intensivaka tehnologiju izmantoSana macibu procesa ir nozimiga, jo ta skolénus un skolotaju pa-
dara lidzvértigakus (Tulodziecki, 2010). Biezi skolotaji un skoléni jaunakas informacijas tehnologijas
apgust reizé, dodot iesp&ju skoléniem pamacit gan savus vienaudzus, gan skolotajus. Interesantas
un veiksmigi izveidotas programmas var radtti interesi par macibam. Pétijumi liecina, ka skoléniem,
kas lieto teksta redaktoru, izveidojas pozitivaka attieksme pret rakstisanu. Dators katru macisanas
soli spéj pielagot skoléna individualajam maciSanas tempam

Dazadu informacijas tehnologiju izmantoSanai macibu procesa ir nepiecieSama metodika, lai
tehnologijas neveiktu izklaidéjoso, bet gan izglitojoso, audzinoso funkciju, lai skolénam bdtu aktiva,
nevis pasiva vérotaja loma macibu procesa. Tehnologiju sniegtas iesp&jas ne vienmeér tiek izmanto-
tas, pieméram, interaktiva tafele tiek izmantota tikai ka datu projektors.
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6. INTERAKTIVIE MACIBU LIDZEKLI

Interaktivs macibu materials ir tdds macisanas materials, ar kura palidzibu skoléns macas, iz-
mantojot mijdarbibu un ir aktivs ST procesa dalibnieks. Ar interaktivo macibu materialu palidzibu
veidojas dialogs starp skolénu un informacijas resursa piedavato macibu saturu. Ta ka vairakums
interaktivo materialu ir digitali, tad So mijdarbibu nodrosina dators, tastatdra u. tml. tehnologijas.

Jaunas tehnologijas atver durvis un boveé tiltus, lai palidzétu un atbalstitu skolénus, kuriem ir ma-
cidanas traucéjumi. Sis tehnologijas palidz apgit lasidanas prasmes, veicina matematisko prasmiju
attistibu un aktivizé komunikacijas prasmju veidosanos. Tie veicina priecigas macisanas principu ie-
dzivinasanu skoléna ikdiena.

Interaktivie macibu materiali nodrosSina daudz lielaku individualas pieejas izmantosanas iespéja-
mibu, macoties kopa ar visu klasi. Interaktivie materiali var k|0t par atbalsta sistemas posmu skolé-
niem ar macisanas traucéjumiem, jo tie var sniegt vai atgadinat nepiecieSamo informaciju. Hipersai-
tes var k|Gt par atgadném.

Skoléni ar macisanas grutibam iesp&jams ir ,izstumtie” skoléni klasé, jo viniem griti sazinaties
ar citiem, tacu jauno tehnologiju izmantoSana, piem., iPad, ievérojami paplasina skolénu mijdarbibu
klasé (Autumn, 2011).

Daudzveidigs ir digitalo macibu materialu klasts, to veidi apkopoti 2. tabula

2. tabula

Digitalo macibu materialu veidi

Pasivie: Aktivie:

Prezentacijas Macibu programmas

Datorenciklopédijas Simulaciju programmas

Attéli TieSsaistes testi

Macibu filmas Digitalas tafeles materiali
Interaktivi materiali

Sobrid viens no skolu informativas vides jauninajumiem ir interaktivo tafe|u iendk$ana macibu
klasés. Pasreiz gan Latvija, gan visa pasaulé tiek piedavatas dazadu razotaju interaktivas tafeles
un to skaits aizvien paplasinas. Interaktiva tafele nodrosina lidz Sim zinamo daudzveidigo tafelu
funkcionalitati vienlaicigi. MUsdieniga klasé bez interaktivas tafeles tiek izmantotas ari citas ierices,
pieméram, balsosanas iekartas vai bezvadu mazas tafelites.

Interaktivo macibu materialu daudzveidiba:

* radoss darbs — zimét, rakstit, veidot animacijas u. tml,;

* interneta ekskursijas padomdevéja vadib3;

e interaktivas norades, izmantojot tipisku timekla lapu, kur lietotajs, vadoties péc savam vél-
meém un pieredzes, ar hipersaisu palidzibu iegUst jaunas zinasanas par izvéléto tému;

e miklas, interaktivas mistérijas/noslépumi, spéles, kur interaktiva forma tiek ierakstitas atbil-
stigas atbildes vai tiek mekléti pareizie risinajumi;

* lomu spéles, kuras lietotajs izvelas savu lomu spélé un pats pienem lemumus;

* simulacijas — modelé notikumus un seko notikumu gaitai.



Sadi uzdevumi attista gan lasi$anas, rakstianas prasmes, prognozésanas, dedukcijas un problé-
mu risinasanas iemanas, gan atraisa makslinieciskas spéjas. Veido vértibas un attieksmi.

Daudzveidigi inetrakativie materiali matematikas un lasisanas spéju pilnveidei atrodami, piemé-
ram, $ada interneta vietné: http://educator.dimensionu.com

Interaktivas macibu tehnologijas |auj organizét macibu darbu, kas atbilst ikviena skoléna atski-
rigajam macibu tempam, macisanas un domasanas, darba stilam. Viena no vajadzibam, kas virza
bérna darbibu, ir vajadziba péc sasniegumiem, tapéc vini labprat izvélas interaktivu vidi, kura tiek sa-
sniegts zinams rezultats (izpildot uzdevumu, sasniegts zinams limenis, punktu skaits, balva u. tml.).
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7. INTERAKTIVI MACIBU MATERIALI VALODAS
PRASMJU VEIDOSANAI UN ATTISTISANAI
SKOLENIEM AR SPECIALAM VAJADZIBAM

Viena no projekta , Izglitojamo ar funkcionaliem traucéjumiem atbalsta sistémas izveide” aktivi-
tatém bija interaktivu (digitalu) materialu izveide valodas prasmju veidosanai un attistisanai. Digitalo
materialu izstrade notika, sadarbojoties Latvijas Universitates Specialas izglitibas labaratorijas un
komunikaciju agentdras “E Forma” specialistiem un maksliniecei S. Ermanei-Litvinai. Tika izveidoti 4
uzdevumu tipi, kopuma 55 uzdevumi, kas pieejami interneta vietné:

http://talakizglitiba.visc.gov.lv/spec/index.php

EIROPAS SOCIALA FONDA PROJEKTS L ESF “ V S(@

»1ZGLITOJAMO AR FUNKCIONALIEM iR

IEGULDIJUMS TAVA NAKOTNE

TRAUCEJUMIEM ATBALSTA SISTEMAS IZVEIDE”

(VIENOSANAS NR. 2010/0330/ 1DP/ 1.2.2.4.1/10/PIA/VIAA/00T)

INTERAKTIVAIS MACIBU MATERIALS VALODAS UN
MATEMATIKAS PRASMJU VEIDOSANAI UN ATTISTISANAI
SKOLENIEM AR SPECIALAM VAJADZIBAM

Uzdevumi:
levieto attélus pareiza kartiba
Kas redzams attala
Atrodi pareizo atbildi
Nosauc skaitla vardus

Materialu izstradaja Latvijas Universitates
Specialas izglttibas laboratorija:

E. Laganovska

1. Somane

T. Landra

M. Burtaka N

Veidojot interaktivo macibu materialy, ievéroti Sadi principi:
e tieir uzskatami materiali, ko veido teksts, video, audio un animacija;
e tieirizmantojami ne tikai uz interaktivajam tafelém, bet ari datoros, gan majas, gan skolas;
* tieirizmantojami dazadas pedagogiskas situacijas;
e uzdevumi veicami arT bez tehnologiju palidzibas.

Interaktiva macibu materiala struktora
Atbalsta sistéma sastav no 4 galvenajam sadalam:

11| IEVIETOATTELUS PAREIZA KARTIBA
2. KASREDZAMS ATTELA
3. ATRODI PAREIZO ATBILDI
NOSAUC SKAITLA VARDUS




Sis sadalas iedalas vél sikak apaks$sadalas:

1. IEVIETO ATTELUS PAREIZA SECIBA
1.1. GADALAIKI
1.2.SPORTS
1.3.GIMENE
1.4.VIZITE PIE ARSTA
1.5.SKOLA
1.6.LAUKU SETA

2. KASREDZAMS ATTELA
2.1.KRASAS UN DZIVAS BUTNES
2.2.FORMAS UN PRIEKSMETI

3. ATRODI PAREIZO ATBILDI
3.1.IEVIETO DIVAS IZTEIKSMES
3.2.IEVIETO TRIS IZTEIKSMES
3.3.VEIDO VARDUS NO ZILBEM

4, NOSAUC SKAITLA VARDUS
4.1.SKAITLU SASTAVS

Tehniska informacija par interaktivo materialu valodas un matematikas prasmju veidosanai
un attistiSanai skoléniem ar specialam vajadzibam

Uzdevumu kopéja struktira

Atverot kadu uzdevumu, augséja pusé ir melna josla, kur:
e kreisaja puseé ir pogas: <uz sakumu> <uz izvélni> <nakamais [imenis> <iepriekséjais [imenis>
<atskanot uzdevumu>;
e vidus dala ir uzdevuma numurs un nosaukums;
e labaja pusé ir zvaigznites, kas kl|Ust dzeltenas, tiklidz kada no uzdevuma dalam ir izpildita
pareizi (bez palidzibas);

0DOEsn 2 RISINI

Nakama dala ir spéles laukums, kas mainas atkariba no spéles tipa:

Saja spéles laukuma atrodas dazadu formu objekti, kuros spélétajam ir jaievelk pareizas atbildes
(objekti no apakséjas, atbilzu, dalas).
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Apakséja dala atrodas iesp&jamo atbilzu josla:
49—-6 90 +1 36-1 93+6 91+2

Taja objekti var bUt izkartoti gan viena, gan vairakas joslas.

Spéles kartiba:
1. Laisaktu spélét, ir jaatver kads konkréts uzdevums.
2. Janoklausas spéles uzdevums.
3. Objektino atbilzu joslas japarnes uz spéles laukumu tiem paredzétajas vietas.

Palidziba

Ja spélétajs vairakas reizes péc kartas ir izdarijis nepareizus gajienus, tad atbilzu josla automatiski
tiks ieziméts objekts, kuru nepiecieSams parnest uz spéles laukumu. Turklat bridi, kad ir ieslégta pa-
[idziba, uzsakot gajienu ar jebkuru no objektiem no atbilzu joslas, objekti spéles laukuma iekrasojas
zala vai sarkana krasa (atkartba no ta vai tie ir saderigi vai nav).

Gadijuma, ja lietotajs klidas 2 (divas) reizes péc kartas, viena atbilde tiek paradita prieksa. Lidzko
prieksa teikSanas rezima kada atbilde tiek ievietota pareizi, prieksa teikSanas rezims tiek atslégts un
turpinas uzdevumu pildisana ikdienas rezima.

Tolitejas reakcijas statusi

levietojot atbilzu variantu (objektu) no atbilzu joslas zem katra uzdevuma ir iesp&jami tris talitéjas
uzskatamas reakcijas (statusi):

e zal;
e oranzs;
e sarkans;

Zals statuss — objekts spéles laukuma vidd iekrasojas zals, gadijuma, ja uzdevuma nosacijumiem
atbilstigs objekts ir taja ievietos un atlaists. Isi péc iekrasosanas zala krasa, objekts atgust savu sa-
kotnéjo krasojumu — noradot, ka var turpinat risinat uzdevumu.

Oranzs statuss — objekts spéles laukuma vidi iekrasojas oranzs, gadijuma, kad ir pielaujama at-
bildes (objekta) ievietosana taja.

Sarkans statuss — objekts spéles laukuma vidU iekrasojas sarkans, gadijuma, ja uzdevuma nosa-
cljumiem neatbilstigs objekts ir taja ievietos un atlaists. Isi péc iekrasosanas sarkana krasa, objekts
atguUst savu sakotnéjo krasojumu — noradot, ka var turpinat risinat uzdevumu.

Ka rikoties problému situacijas?

Ja rodas problémas pildot uzdevumus, ir nepiecieSams rikoties sadi:
e Lai pilnvertigi izmantotu uzdevumus parliecinieties, ka Jums ir uzstadita musdieniga par-
|0kprogramma (un ta ir atjauninata uz pasreiz aktualo versiju). Novecojusam parlokprog-
rammam nav tehniski iespéjams noklausities uzdevumiem piesaistito skanu un iriespéjamas



citas problémas. lesakam lietot Opera, Mozilla Firefox, Google Chrome parlGkprogrammu
aktualas (jaunakas stabilas) versijas.

JaiepriekSminétie soli nepalidz, rakstiet vestuli ar Jisu problémas pilnigu izklastu:
e uzrakstit elektronisku véstuli uz adresi: ivetta@dizains.lv;
e veéstule obligati ir javeido, par paraugu nemot anketu.

Problému anketa

1. Lddzu iekopéjiet parluka adreses lauka vertibu uzdevumam, kura rodas problémas!

2. Uzrakstiet uzdevuma nosaukumu un numuru!

3. Aprakstiet pa apakSpunktiem, ko js darijat, lai atkartotu problému, pieméram:
a) ievietoju piktogrammu apalaja lauka;
b) apalais lauks iekrasojas zals un melna kvadratveida piktogramma sastinga uz apla;
c) aplis kluva atkal balts bet virs ta palika piktogramma;
d) piktogramma neatgriezas sava sakumstavoklr.

4. Miniet iemeslu, kapéc ir kloda uzdevuma. Pieméram: tas ir nepareizi, jo piktogrammas ne-
drikst ievietoties apli, ta ir vieta Zimé&jumiem!
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Idejas interaktivo materialu praktiskajai izmantoSanai
1. uzdevumu tips: levieto attélus pareiza seciba (1.1 -1.6)

Saja uzdevuma tiek piedavatas 6 apakstémas — gadalaiki, sports, gimene, vizite pie drsta, skola,
lauku seéta, kurus veido sizetiski attéli, stastijums audioieraksta. Katrs no uzdevuma posmiem noslé-
dzas ar jautajumu uzdevuma veicéjam, kas dod iespéju uzdevuma saturu padarit skolénam nozimi-
gaku, aktualizéjot vina pieredzi par konkréto situaciju, ta pastiprinot interaktivitati ne tikai digitalaja,
bet ari socialaja joma.

STtipa uzdevumi ir vienadi péc uzbives — atverot kadu no tiem, spéles laukuma ir 4 balti taisnsto-
ri, bet zem tiem, atbilzu josl3, ir Cetri atbilzu varianti (attéli ar skanas pogam). Katru no atbildém ir
iesp&jams novietot tikai viena konkréta vieta.

Uzdevuma “Gadalaiki” audioieraksta tiek piedavats nevis stastijums, bet katram gadalaikam rak-
sturigas skanas. Japiebilst, ka izvéletas dabas skanas ir raksturigas konkrétajam gadalaikam, tacu
identiski neataino attéla redzamo.

@ @ @ @ 1.1. IEVIETO ATTELUS PAREIZA SECIBA

Sis uzdevums lieliski var kalpot dzirdes uztveres attistisanai, radoas darbibas veicina$anai, vardu
krajuma paplasinasanai un tekstveides prasmju veidoSanai. Péc tam, kad noklausitas dabas skanas
un atteéli ievietoti atbilstigajos lodzinos, stastijumu par katru gadalaiku vai par attéla redzamo, vai
par piedzivoto katra gadalaika, skoléns var veidot savu stastijumu. Skolotajs var aicinat ieklausities
dabas skanas uzdevuma izpildes laika, aprakstit tas.

Pedagogs kopa ar bérniem var pievérst uzmanibu, kadus lidzeklus makslinieks ir izvélgjies, lai
panaktu atbilstiga gadalaika iespaidu.

Vairakkart veicot So uzdevumu, var istenot ari ,atminas spéli” — izslédzot audiomateriala ska-
nu, var aicinat skolénu izstastit vai atdarinat gadalaikam raksturigo skanu, péc tam, noklausoties
ierakstu, — parbaudit.



Uzdevuma , Sports” tematiskais loks saistits futbolu ka komandas sporta veidu, piedalisanos fut-
bola sacensibas, lidzjutéja lomu sacensibas.

1.2. IEVIETO ATTELUS PAREIZA SECIBA

Katru sizetisko attélu papildina arT audio ieraksts, kura atklajas situacijas bitiba. Péc sizetu izpé-
tes var aicinat skolénus uzdot jautajumus par dzirdéto, izveidot jautajumus par to, ko vél bitu intere-
santi uzzinat par So futbola spéli, veidot secigu stastijumu, balstoties uz attélu sériju. Lietderigi botu
pievérst skoléna uzmanibu ne tikai verbalajiem, bet ari neverbalajiem sazinas lidzekliem dazadas
situacijas. Analizet, kadas emocijas atspogulojas cilvéku sejas, kadus zestus izmanto dazadas situa-
cijas. Ka efektivi sazinaties spéles laika?
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Uzdevuma , Gimene” ieklauta situacija ir par gimenes locek|u kopigi pavadito brivdienu visas die-

nas garuma, ari apmekléjot zoologisko darzu.
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1.3. IEVIETO ATTELUS PAREIZA KARTIBA
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Uzdevuma satura akcentéta klausiSanas prasmiju pilnveide, jo sizetiskas darbibas, kas attélotas
Zimé&jumos, varétu viena otrai sekot arf cita seciba, tacu pareizai uzdevuma izpildei nozimigi ir klau-
sities stastijumu, atpazit situaciju attéla. Ari §t uzdevuma izpildes laika ir iespéjama aktiva skoléna
iesaistiSanas, vina viedokla un pieredzes izzindSana, gan atbildot uz pedagoga vai citu klasesbiedru
uzdotajiem jautajumiem, gan veidojot savu stastijumu par savu pieredzi vai attéla redzamo.



Uzdevuma "Vizite pie arsta” saturs saistits ar sizetisko situaciju slimibas gadijuma arsta apmeklé-

juma laika.
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1.4. |[EVIETO ATTELUS PAREIZA KARTIBA
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Uzdevuma izpildes gaita l1dztekus tam, ka tiek veidota seciga attélu sérija, un stastijums, Tpasa
uzmaniba vérsama uz teksta sastopamo svesvardu nozimi un pareizu izrunu un rakstibu, pieméram,

registratira, recepte, farmaceits.

Nozimigi ir pievérst uzmanibu ari ipasajai komunikativajai situacijai — vizite pie arsta, aktualizé-
jot skoléna socialas prasmes un pieklajibas frazu lietosana dazadas situacijas, prast veidot dialogu
atbilstigi sazinas situacijai. lesp&jami var veidot lomu spéli situacijam, ka varétu sarunaties bérns ar
mammu uzgaidamaja telpa, ka mainas izmantotie verbalie sazinas lidzekli, ieejot arsta kabineta.
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Uzdevuma , Skola” sizetiski tiek raksturots vienas dienas ritms skola, minot dazadus periodus sko-
las ikdiena — macibu stundas, starpbridis, nodarbibas péc stundam, doSanas majup.

@ @ @ @ 1.5. IEVIETO ATTELUS PAREIZA KARTIBA
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Stuzdevuma izpildes laika nozimigi bUtu vérst uzmanibu uz konkréta skoléna dienas ritmu, maku
veidot stastijumu par savu ikdienu skold, nosaucot gan dazadas skolas telpas, gan aktivitates macibu
stundas, macibu priekSmetus un iesp€jamas aktivitates arpus stundam. Veidot prasmi stastit par
savu cel|u uz skolu un majup.



Uzdevuma , Lauku séta” situativa téma saistita ar darbiem lauku séta dazados gadalaikos, centra
izvirzot situaciju par péctecibu kartupelu audzésana. ST situativa téma izvéléta, lai ne tikai stiprinatu
skolénu valodas kompetenci, izprotot teksta saturu un attélus ievietojot pareiza seciba, bet ari, lai
aicinatu vairak izzinat par norisém lauku séta, kas misdienu pasaulé ne visiem ir viegli izprotama. Sis
témas sakara var aktualizét jautajumus par izmainam lauku darbu veikSana, mainoties gadalaikiem.
lespé&jams, ka bUtu nepieciesams ar citiem informativajiem materialiem skolotajam aktualizét skolé-
na uzmanibu ierosinasanas fazé, vél pirms uzdevuma uzsaksanas.

@ @ @ @ 1.6. IEVIETO ATTELUS PAREIZA KARTIBA

Uzdevums rosina attistit skoléna klausisanas prasmes, veidot monologu par kadu notikumu. Uz-
devuma teksta uzmaniba pievérsta jédzienam talka, iesp€jams skolénam biUs nepieciesama palidzi-
ba izpratnes veidosanai par to.

Klausoties uzdevuma tekstu, var aicinat skolénu vertét teksta ietverto informaciju ka jaunu vai
zinamu.
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2. uzdevumu tips: IEVIETO PAREIZO ATBILDI (2.1-2.2)

ST tipa uzdevums sastav no 2 veidiem, kur pirmais — no se$iem dazadu krasu taisnstiriem, bet
otrais — no sesam dazadam geometriskam figiram. Atverot Sos krasu taisnstirus (vai geometriskas
figuras), pamazam tiek atvérts attéls, kas ir paslépts aiz tiem. Uzdevums ir péc iespéjas atrak saprast,
kas ir paslépts aiz Siem seSiem taisnstiriem.

Sadi uzdevumi vérsti uz prognozéanas spéju un uzmanibas attistisanu, tacu vienlaikus to var iz-
mantot daudzveidigu valodas prasmju attistisanai un pinveidosanai. Pieméram, sakot jau ar instruk-
ciju par laucinu atvérsanu. Skoléns, protams, var atvért jebkuru spéles laucinu, ta méginot uzminét
pareizo atbildi, tacu telpiskas izpratnes veicinasanai skolotajs var ligt atvert, pieméram labo apakséjo
laukumu, kreiso augséjo, laucinu pa labi u. tml.

1. uzdevuma jautajums skan: ,Kas paslépies zem krasam?” uzdevuma nosacijuma ietverts jautajums
par krasu izpratni, tacu ka jau ieprieks minéts — tam var paaugstinat gritibas pakapi.

@ @ @ @ 2.1. KAS PASLEPIES ZEM KRASAM?

Uzdevuma attélos redzamas dazadas dzivas bitnes — ¢Uska, krokodils, divas meitenes, suns, tau-
renis, zivs.



2. uzdevuma jautajums — kas paslépies zem figaram?

@] @ @ @ 2.2. KAS PASLEPIES AIZ FIGURAM?

R
¢

A

Uzdevuma precizai izpildei skolénam nepiecieSama izpratne par tadam geometriskajam figoram
ka aplis, kvadrats, trisstUris, rombs, taisnstiris, daudzstaris, tadéjadi aktualizéjot valodas un mate-
matisko priekssatu saikni.

Uzdevuma attélos redzami — automasina, bungas, cibas, gramata, meitene, mugursoma.

Péc attéla atvérsanas var turpinaties uzdevumi bérna valodas prasmju attistisana. Pieméram,
raksturot attela redzamo, veidot stastijumu par to, sacerét pasaku, izdomat miklas.
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3. uzdevuma tips: ATRODI PAREIZO ATBILDI (3.1 -3.3)

ST tipa uzdevums sastav no tris veidiem. Pirmie divi ir saistiti ar matematisko domasanu un ir
jaievieto pareizas izteiksmes vilciena vagonos (pirmaja veida divas, otraja — tris).

Spéles laukuma ir attélots vilciens, kur pirmaja vagona vai lokomotivé ir automatiski ievietota
pirma izteiksme, savukart pédéja vagona ir ievietots uzdevuma rezultats. Spélétaju uzdevums ir
aizpildit tukSos vagonus ar pareizajam izteiksmém, lai veidotos logiska sasaiste starp vagoniem (ka-
tra nakama vagona pirmais skaitlis ir iepriek$éja vagona skaitlu summa).

@@@@ 3.1 RISNI
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STuzdevuma tredais veids ir zilbju ievieto$ana. Lidzigi ka uzdevuma ar divu izteiksmju ievietodanu,
ari Seit ir jaaizpilda divi vagoni, jo pirmais un pédéjais ir aizpilditi. Vagoni jaaizpilda t3, lai tajos izvei-
dotos vards. Pareizas atbildes attéls ir ievietots pedé&ja vagona.

@@@@ 3.1 RISNI
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STuzdevuma meérkis ir veicinat skoléna lasitprasmi, veidot izpratni par zilbi, veicinat prasmi dalit
vardus pa zilbém, veidot izpratni par zilbju skaitu vardos, veicinat pareizrakstibas iemanas. Kad vards
veiksmigi izveidots, iespéjams gan bagatinat vardu krajumu, gan stastisanas prasmes, veidojot stas-
tTjumu, gan stiprinat pareizrakstibas iemanas pareizi vardu uzrakstot, rakstiski veidojot teikumus.

5. uzdevuma tips: NOSAUC SKAITLA VARDUS

Saja uzdevuma spéles laukums sadalits divas dalas — kreisaja puseé ir 3 taisnstori, kuros ir jaievieto
pareizas atbildes. Laukuma labaja pusé ir izteiksmes atbilde (vienadibas zime un skaitlis), ka ari re-
zultata attélojums ar zimétiem objektiem. AtbilZu josla ir Cetri iesp&jamie varianti, no kuriem tris ir
pareizi. Atbilzu ievietoSanas seciba un vieta nav svariga.
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Saja uzdevuma skaitla vardu nosauksana ir ciesi saistita ar matematisko priek3statu par skaitla
sastavu. Saja uzdevuma, salidzinot vairdku grupu objektus (ciparu, ziméjumu, matematisko darbi-
bu), jaizvélas atbilstigas matematiskas darbibas. Uzdevuma pamata ir ideja, ka skait|a sastava izprat-
ne sakas ar skaitlisku objektu uztveri, tad skaitliskam grupam.

Uzdevuma gaita skoléns var trenét arT matematiskas prasmes saskaitisana, ka ar skaitla vardu
pareizrakstiba.

Visus interaktivos macibu materialus valodas prasmju veidosanai un attistisanai skoléniem ar
specialam vajadzibam var izmantot ikviena izglitibas posma atbilstigi bérna attistibas pakapei.

Novélot veiksmi darba ar jau izveidotajiem materialiem, aicinam skolotdjus radosi tos izmantot
un integrét tos sava metodiskaja sistémal!
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8. DAZADU INTERAKTIVO MATERIALU
IZMANTOSANAS IESPEJAS MACIBU PROCESA

levieSot jaunas tehnologijas macibu procesa rodas cita probléma, trikst digitalu macibu mate-
rialu, tas ir materialu, kurus varétu izmantot macibu procesa ar jaunajam tehnologijam, pieméram,
interaktivo tafeli. Jo Tpasi 5T probléma ir aktuala Latvija, jo digitalu macibu materialu veioSana latvie-
Su valoda ir tikai cela sakuma.

Ka pieméru prezentacijas materialu izstradné piedavajam Tukuma vakara un neklatienes vidus-
skola izveidoto prezentacijas materialu §eometrijai.

P it agrs hija = |meens zinatmicks Sona s rickis Wik
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495.!‘4.[}.“1.9], !ITIEklI valoda: CiVENY S VA feOATE W AS G LAs. L0 WF visus o BNy S,
ﬂuﬂuvﬁmg} hija Joniesu kas Fprmetd'E DMinnp siis spdles, «aried #t Gif55 grupEs.
malemﬁtikis flozofs, zinatnieks Tent@d 525 o denr, K25 A8 AT L DAmies. MARaTHE
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Taisnlegka trijstiri hipotendzas garuma
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= Hpotendza ¢ irtaizna lenka gpretrmala.
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Projekta ,,Izglitojamo ar funkcionaliem traucéjumiem atbalsta sistémas izveide” ietvaros Tuku-
ma vakara un neklatienes vidusskola tika izveidots ari interaktivs macibu materials ,,Darbibas ar ra-
cionaliem skaitliem”. Izstradatos materialus aicinam meklét projekta interneta vietné http://talakiz-
glitiba.visc.gov.lv/spec/index.php



Vizualais pieradijums
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Izveidota metodiska materiala mérkis ir jaunieSiem ar zemam pamatprasmém sekmét macibu
sasniegumu paaugstinasanu matematika par tému: ,Darbibas ar racionaliem skaitliem”.

Darba mérkis nebija sagatavot materialus konkrétam stundam, bet izveidot programmu atkar-
tosanai, kura izmantojama dazados veidos (darbs stunda, majas darbs, pastavigais darbs, paSmaci-
bai, kontrolei) atbilstigi klases zinasanu limenim. Programma lietojama ka paligmaterials.

Darba ir izstradata macibu un kontroles programma. Tajas risinamo pieméru skaitu ievada lie-
totdjs. Lai skolotajs varetu kontrolét izvéléto pieméru skaitu — to rada programmas forma. Piemeéru
skaitam ir ierobezojumi, ja lietotajs izvélas mazak par 10 piemériem tiek doti 10, ja ievada vairak par
99 —jarékina 99 piemeéri.

Macibu programmas 1. dala: tests,,Realo skaitlu summa”
1. Jaievada pieméru skaits péc skoléna izvéles. Jaatrisina piemérs. Ja ir nepareizi, tad nedod
nakamo pieméru. Nepienem ka atbildi tekstu.
2. Varizsaukt palidzibu — pamacibu, kura tiek paradits, ka pareizi atrisinat pieméru.
Katra pieméra tiek paradits pielauto klodu skaits.
Nakamo pieméru var sakt risinat tikai tad, kad tiek ievadita pareiza atbilde.

W

Macibas programmas 2. dala: Kontroles programma: ,,Veselo skaitlu algebriska summa”.
1. Jaievada pieméru skaits péc skoléna izvéles. Jaatrisina piemérs (pienem jebkuru atbildi).
2. Palidziba nav pieejama.
3. Tiek uzskaititas pielautas kldas, kuru skaits tiek attélots forma.
4. Beidzot risinajumu, tiek paraditi kl0dainie pieméri ar pareizo atbildi un skoléna ievadito
atbildi.
5. lIriespé&ja pasam sevi parbaudit un kontrolét.

Izveidots arT interaktivs materials ,,Funkciju pielietosana aprékinos”, kura ir 3 videopamacibas
par risinajuma darbibu secibu.

Interaktiva macibu materiala pamata ir Excel darbs ar skaitliem un funkcijas (summeésana, lie-
lakais, mazakais, videjais aritmeétiskais, saskaitisana izmantojot summésanas funkciju un skait|u
parvérsanu par romiesu skaitliem), kuras jalieto. Ja skoléns nevar izpildit doto uzdevumu, noklik-
skinot uz tabulas virsraksta, iedarbinam saiti, kura demonstré konkrétajam pieméram paredzéto
videopamacibu:

1. a,buncsumma; a un c summa skatit video — sum_ac.wmv;

2. mazakais skaitlis no a,b vai ¢ skatit video — min.wmv;

3. Vidéjais aritmétiskais no a,b un c skatit video — average.wmv.

Interaktivaja macibu materiala ievietoti ari zinaSanu un prasmju parbaudes testi:
1. algebra_exe.exe 776KB (25 jautajumi);
2. Cetrstiri_- exe.exe 697KB (20 jautajumi);
3. lenki_exe.exe 695KB (27 jautajumi);
4. skaitli_A_ exe.exe 616KB (25 jautajumi).
Materialus meklét interneta vietné http://talakizglitiba.visc.gov.lv/spec/index.php

Uzsakot pildit testu, ir iespéjams iepazities ar rakstisku pamacibu un noteikumiem testa veiksanai.
1. Tiek uzdots jautajums un doti 4 — 6 atbilzu varianti.
2. Katram jautajumam ir noteikts laika limits, kurs atrodas testa pildisanas lapas augseja labaja
stari.
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Parsniedzot vienam jautdjumam paredzéto laika limitu, automatiski pdriet pie nakama
Jjautajuma.

Atpakal atgriezties nevar.

Pabeidzot testu, tiek paradits iegito punktu skaits.

Parada, cik % no uzdotajiem jautajumiem ir pareizi.

Nosleguma var apskatit pareizas atbildes.

N o »n oA

Saja rokasgramata més piedavajam apkopotu informaciju par dazam interneta vietném, ku-
ras atrodami noderigi digitali materiali, kas izmantojami skolénu valodas un matematikas prasmju
attististisanai.

Nozimigs atbalsts Latvijas skolotajiem un skoléniem interaktivo materialu sagatavosana un no-
drosinasana ir izdevniecibas “Lielvards” piedavato interaktivo materialu klasts, kas pieejams —, Liel-
vards” Digitala biblioteka (www.ldb.lv). Tas ir izdevniecibas radits risingjums — programmatdra, ar
kuras starpniecibu skolotaja datora vienkopus tiek glabati izdevnieciba “Lielvards” sagatavotie digi-
talie macibu materiali — interaktivas darbalapas un digitalas gramatas; Sis tiedsaistes pakalpojums
nodrosina skolotajiem un skoléniem izdevniecibas “Lielvards” digitala formata macibu gramatu lie-
tosanu uz jebkura personala datora, plansetdatora vai viedtalruna.

AKTIVITATES
interaktivajam galdam ActivTable

= O =

o | ® ot E -
INTERAKTIVAS DARBLAPAS %
jebkuram multimadiju risinajumam e e { DIGITALAS GRAMATAS

mabilajdm iefledm un personalajiem datoriem

; ke ' LIELVARDS .
f D . \  DIGITALA BIBLIOTEKA DD

Izdevnieciba piedava interaktivos materialus latviesu valodas stundam pirmsskola un pamatsko-
|a. Tas ir interaktivas darblapas, kuras skoléni spéléjoties macas pareizi izrunat dazadas skanas, lasit
burtus, vardus, Tsus teikumus un tekstus, tajas ir ieklauti uzdevumi par vardu pareizrakstibu, vienkar-
Su un saliktu teikumu veidoSanu, mérktiecigu sava teksta izstradi. Tas palidz skolénam it ka spél&jo-
ties apgut pavisam nopietnas leksikologijas, morfologijas un sintakses pamattémas.

SExNazdevams Uy
www.uzdevumi.lv o=

Jau gandriz 4 gadus portala vzdevumi.lv darbojas sadala Virtuala skola, kur ir iespéja izglitoja-
majiem macities interneta vidé, lasot teoriju un pildot uzdevumus. Portala ir pieejami 1.-12. klases
humanitarie, eksaktie un socialie macibu prieksmeti. Ipasi noderigs portals uzdevumi.lvir3., 6., 9., un
12. klases skoléniem, kuri var pildit ieprieksé&jo gadu Valsts ieskaites un eksamenus, redzét to parei-
zas atbildes, ka ariredzét risindjuma solus, ka nok|Ut [idz pareizajam risindjumam vai ari kapéc tiesi i
atbilde ir pareiza. STir unikala iespéja sagatavoties gritajiem parbaudijumiem.
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www.skolotajs.lv

Portals veicina izglitibas joma stradajoso un skolotaju sadarbibu un mijiedarbibu, ka ari izpratni
par informacijas un komunikacijas tehnologiju piedavatajam iesp&jam. Skolotajs.lv piedava pedago-
giem gut atbalstu savam darbam, portala ar sadarbibas partneru un aktivako pedagoqu atbalstu top
analitiski raksti par skolu, macibu procesu un izglitibu kopuma. Skolotajs.lv —ta ir iespéja apvienoties
un veidot virtualas grupas un tiessaistes kopienas, kuras zinasanas brivi plUstu un tiktu izmantotas
pedagogu darbam un izaugsmei.

'rf::'
http://www.cirkulis.lv/ e AR
Portalu uztur divi praktlzeJ05| pedagogi. Majturibas un tehnologiju skolotajs un pirmsskolas sko-
lotaja. Portala ir iespéja bérniem atrast loti daudz krasojamas lapas, ka ari spéles.

http://gatisnarvaiss.wordpress.com/logikas-speles/
Portala var atrast dazadas logikas spéles, pieméram, klucisa ripinasana, gravitacijas délis, moné-
tu svérsana utt.

Portals ir anglu valoda. Portala var atrast intelektuali attistosas spéles dazadu vecumu bérniem.
Dazadas gritibas pakapes matematiskas darbibas.

http://www.ixl.com/math/grade-7

http://www.dzm.lu.lv/mat/IT/VM_M_8/index.html

Noraditaja vietné var atrast vizualos materialus matematika. Tie ir uzskatami, viegli saprotami,
tiek piedavatas ari spéles, kur nostiprinat ieguUtas jaunas zinasanas, ar patikamu nodarbi. Tiek pieda-
vatas tadas témas ka polinomu sadaliSana reizinatajos, realo skait|lu kopa, laukumi un tilpumi, virk-
nes, trapece, Pitagora teoréma u.c.

http://www.pasakas.lv/jaunumi/.
Interneta resurss bérniem, kura ir atrodamas pasakas audio, teksta un arivideo formata. Pasaku
portals, spéles, multfilmas, dziesminas, zZimésana bérniem.
C1PAR] [
l <‘
http://www.jurjans.lv/kaste/galvena.htm_
Portala izglitojamajiem ir iespéja apgut alfabétu, ciparus, salikt mozaiku un uzspélét citas inte-
lektuali attistosas spéles.

www.kidi.lv

Kidi.lvir interneta lapa pirmsskolas vecuma bérniem, kas ir nekomercials Ancupanu gimenes pro-
jekts. Bérniem Saja portala ir iespéja apgUt gan datorprasmes, spélét intelektuali attistosas spéles.
Lapa domata bérniem no 1 — 7 gadiem, kidi.lv Net-Safe Latvia atzina par bérniem kvalitativu inter-
neta saturu.
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‘ Dabaszinatnes
un matematika

http://dzm.lv/skoleniem/macies_pats/

Interaktivi materiali paSmacibai 7. — 12. klasei. Portals piedava izglitojamajiem iespéju skola ma-
cibu stundas iegUtas zinasanas gan nostiprinat, gan paplasinat individuali. Projekts ir publicgjis sko-
|énu interaktivos materidlus paSmacibai 10. — 12. klasei biologija, dabaszinatnés, fizika, matematika
un kimija, 7. klasei matematika un biologija un 8. klasei — fizika un kimija.

A

“JL'JHT‘.GR]S Alternativa skola

http://jas.lv/krajumi/spelu-kratuve/interaktivo-spelu-kratuve/

Noraditaja vietné ir interaktivas spéles audzinasanas un macibu darbam. Viena spéle var izvéer-
sties par audzinasanas stundu 40 mindsu garuma, vai kalpot ka 3 — 5 minGdsu ilga zindSanu nostiprina-
sana, relaksacija, grupu vai paru darba iemanu pilnveidoSana, uzmanibas trenins u. c.

Interneta vietnés atrodams ir |oti plass valodas, gramatikas, matematikas un ari citu priekSmetu
apguvei veltitu spélu, animaciju klasts dazadas valodas, kuras ir iespé&jams izmantot macibu procesa
ari pie mums. Pieejamas iespéjas ir neiedomajami plasas, tas ir liels meklésanas darbs skolotajam.
Skolotajiem ierosmei izmantot un ieintereséSanai meklét aizvien jaunas iespéjas piedavajam Evitas
Silenieces apkopojumu par digitalo materialu klastu valodas prasmju pilnveidei.
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3.tabula

Digitalie macibu materiali interneta vietnés

Digitala
materiala
veids

Tema

Interneta vietne

Video

Krasas

http://www.english-4kids.com/kidsvideos/colors/colors.html
http://www.youtube.com/watch?v=RPAZHVNVIp0
http://www.englishvideolesson.com/categories/Colours

Skaitli

http://www.youtube.com/watch?v=tCV4UsDfnOE
http://www.neok12.com/Numbers.htm
http://www.kidsvideopod.com/

Gimenes
locekli

WNBEWN R W N e

http://www.youtube.com/watch?v=PBxR_XrQds0
http://www.youtube.com/watch?v=yVhtAiASAIQ
http://www.english-4kids.com/kidsvideos/beginnervideos/family/fa-
mily.html

Dzivojamas
majas dalas

N

http://www.youtube.com/watch?v=DR5gPNPGCmY
http://www.dailymotion.com/video/xllaz2_different-rooms-in-our-
house-kids-animation-learn-series_fun#.UN34faxQU38

Rotallietas

http://www.youtube.com/watch?v=7ZHB5mnl6jl
http://www.kidzworld.com/toys/videos
http://video.today.msnbc.msn.com/today/50070515#50070515

Transports

A B

w

http://www.youtube.com/watch?v=X2W170PQcO0
http://www.dailymotion.com/video/xImn76_learn-the-means-of-
transport-kids-educational-videos_fun#.UQUe_PKaoZQ
http://kidsworld99.blogspot.com/2010/10/transport-for-kids-video.
html

Dzivnieki
un savvalas
dzivnieki

http://www.youtube.com/watch?v=FUAdNwsAvsw
http://video.nationalgeographic.com/video/kids/animals-pets-kids/
http://www.sciencekids.co.nz/videos/animals.html

Svetki

wWNREIWwN e

http://www.youtube.com/watch?v=2_W-jAuzUhY
http://www.nick.com/videos/holiday-videos/
http://www.tinytube.com/funny/funny-holiday-videos/
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Digitala

materiala Téma Interneta vietne
veids
1. http://www.cookie.com/kids/games/viewallgames.html
Krasas 2. http://www.sheppardsoftware.com/preschool/colors/colorgame.htm
3. http://www.primarygames.com/science/colors/colors.htm
Skaitl 1. http://www.gameclassroom.com/
’ 2. http://pbskids.org/games/numbers.html
Iekftelpas 1. http://www.activityvillage.co.uk/kids_games_and_activities.htm
unara , . .
Sktivitates 2. http://www.kidspot.com.au/kids-activities-and-games/
1. http://www.wattsenglish.com/en/english-for-kids/game/family-tree.
: html
Gimenes . .
I;)cekli 2. http://boowakwala.uptoten.com/kids/boowakwala-events-valentine-
’ families.html
_ 1. http://www.nourishinteractive.com/kids
- Edieni un . . .
Spéles dgarieni 2. http://www.activityvillage.co.uk/games_involving_food.htm
3. http://www.zisboombah.com/pickchow
1. http://www.learninggamesforkids.com/health_games_body_parts.
html
Kermena 2. http://www.turtlediary.com/kindergarten-games/science-games/bo-
dalas dy-parts.html
3. http://www.thekidzpage.com/freekidsgames/games/nggames/body-
label-game.html
1. http://www.primarygames.com/socstudies/transportation/transpor-
Transports tation.htm
2. http://www.anglomaniacy.pl/transportTopic.htm
3. http://pbskids.org/barney/children/games/transportation_game.html
Mozikas 1. http://www.sphinxkids.org/
_ .| 2. http://www.sproutonline.com/games/musical-instruments
instrumenti 3

http://www.learninggamesforkids.com/art_and_music_games.html
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Digitala

materiala Téma Interneta vietne
veids
1. http://www.youtube.com/watch?v=yMyrbb_6Tgo
Krasas 2. http://www.youtube.com/watch?v=eNmn2Cmblhc
3. http://www.alibaba.com/showroom/flashing-colors-animation.html
1. http://www.youtube.com/watch?v=47ipAzwjwql
Skaitl 2. http://www.handwritingforkids.com/handwrite/cursive/animation/
’ numbers.htm
3. http://www.kidsgoflash.com/animated/counting.html
Dzivojamas |1. http://genkienglish.net/house.htm
majas dalas | 2. http://www.youtube.com/watch?v=k46JX3A03bl
1. http://www.rawforbeauty.com/blog/514-organic-vegan-food-anima-
Edieni un tion-for-kids-and-adults-.html
dzérieni 2. http://heathersanimations.com/foods.html
3. http://www.ryanhipp.com/kids-food-basket-animation-by-ryan-hipp
Animacijas 1. http://www.ss42.com/toys/animatronics.html
Rotallietas 2. http://www.animationlibrary.com/sc/273/Toys/
’ 3. http://www.cartoonstock.com/animation/directory/t/toy_animations.
asp
Kermena 1. http://appfinder.lisisoft.com/tag/animated-body-parts.html
<;ialas ’ 2. http://www.dailymotion.com/video/xqs67s_boby-parts-animated-
’ lesson-for-kids_videogames#.UQU_F_KaoZQ
Dzivnieki 1. http://www.youtube.com/watch?v=2CnWCnOiPo4
2. http://www.englishvideolesson.com/986-animals-and-birds-kids-ani-
un savvalas .
dvanieki, mation.html
3. http://www.animationlibrary.com/c/1/Animals/
1. http://www.youtube.com/watch?v=0EZdk3JL0Z0
Svétki 2. http://www.fg-a.com/holiday.htm
3.

http://www.millan.net/anims/holidays.html




Digitala

materiala Téma Interneta vietne
veids
Aktivitates :
ektelpas : http://WWW.no.ve[games.com/ﬂashgames/game. php?id=72
O Er5 . http://www.primarygames.com/langarts/wordscramble/
. http://fedubakery.com/Word-Scrambles/
Gimenes Family-members-v4-Word-Scramble
locekli . http://www.allkidsnetwork.com/worksheets/family/word-scramble.
asp
. http://edubakery.com/Word-Scrambles/
Dzivojamas parts-of-the-house-v5-Word-Scramble
majas dalas | 2. http://cboard.cprogramming.com/cplusplus-programming/149740-
word-scramble-game.html
. http://www.sciencekids.co.nz/quizzes/wordscrambles.html
Edieni un . http://www.funenglishgames.com/worksheets/wordscrambles/food.
dzérieni html
Bty http://dir.abroadeducation.com.np/Food_Word_Scramble/
jucekla 1. http://www.proprofs.com/games/word-games/word-
spéle; scramble/s/?q=transport&rbsearch=%2Fgames%2Fwo
Transports rd-games%2Fword-scramble%62Fs%2F
. http://www.orianit2.edu-negev.gov.il/chazonasd/sites/homepage/
victoria%5Cp3transport.htm
. http://musiced.about.com/od/freestuff/ss/freeprintables_5.htm
Mizikas . http://www.discoveryeducation.com/free-worksheets/musical-instru-
i strumenti ments-scramble.cfm
http://www.education.com/worksheet/article/
musical-instrument-words-scramble/
Dzivnieki . http://www.proprofs.com/games/word-games/word-scramble/
unsavvalas |2. http://www.printactivities.com/WordJumble.html
dzivnieki
. http://partysupplieshut.com/word-scramble/holiday-wordscramble.
s htm
Svétki

. http://www.funenglishgames.com/worksheets/wordscrambles.html

http://www.sporcle.com/games/DonnaBee/Holiday_Anagrams
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Digitala

materiala Téma Interneta vietne
veids
1. http://www.dltk-teach.com/colors/jigsaws.htm
Krasas 2. http://mostplays.com/play/Colour_Puzzle_9817
3. http://armorgames.com/play/10959/color-cleaner
1. http://www.thekidzpage.com/onlinejigsawpuzzles/food/index.html
Edieni un 2. http://www.nourishinteractive.com/kids/
dzérieni healthy-games/14-pyramid-puzzles-healthy-foods-messages
3. http://www.flashpuzzlezone.com/jigsaw/other/food/
1. http://www.proprofs.com/games/jigsaw/s/?q=toys&rbsearch=%2Fga
Rotallietas mes%62Fjigsaw%62Fs%2F
2. http://thejigsawpuzzles.com/
Kermena 1. http://www.proprofs.com/games/jigsaw/one-body-many-parts/
(,jalas ’ 2. http://www.girlsgogames.com/games/jigsaw_puzzles/jigsaw_puzz-
Puzles ’ les.html
1. http://www.jspuzzles.com/
Transports | 2. http://www.shockwave.com/online/jigsaws-games.jsp
3. http://free-online-jigsaw-puzzles.flashgamesplayer.com/
Mauzikas 1. http://www.turtlediary.com/jigsaw-puzzle.html
instrumenti | 2. http://www.squirrel-rehab.org/puzzle/index.html
Dzivnieki 1. http://www.onlinejigsawpuzzles.net/for_kids.htm
un savvalas ,
L 2. http://www.first-school.ws/theme/onlinepuzzle.htm
dzivnieki
1. http://www.activityvillage.co.uk/puzzles.htm
Svatki 2. http://www.onlinejigsawpuzzles.net/for_kids.htm

http://www.thekidzpage.com/onlinejigsawpuzzles/holidays/index.
html




Digitala

materiala Téma Interneta vietne
veids
1. http://akidsmath.com/mathgames/memnowords.htm
Skaitli 2. http://www.easysurf.cc/menu.htm
3. http://www.maths-games.org/number-word-memory-to-20.html
lekstelpas 1. http://www.playkidsgames.com/memoryGames.htm
un ara 2. http://www.thekidzpage.com/freekidsgames/games/memory2player/
aktivitates memory4.html
Gimenes 1. http://www.anglomaniacy.pl/familyMatching.htm
locekli 2. http://www.manythings.org/ac/family.html
. 1. http://www.softschools.com/games/memory_games/memory_iv/
Dzivojamas . ,
Atminas | majas dalas 2. http://www.thekidzpage.com/freekidsgames/games/memory2player/
o memory4.html
spéles Edieni un 1. http://www.kidsmathgamesonline.com/memory.html
dzérieni 2. http://www.sunkist.com/kids/games/memory.asp
Rotallietas 1. http://www.primarygames.com/puzzles/match_games.php
’ 2. http://www.thekidzpage.com/freekidsgames/memorygames.htm
1. http://www.abcteach.com/directory/
Transports fun-activities-games-memory-games-3536-2-1
2. http://www.activityvillage.co.uk/memory_games.htm
Dzivnieki 1. http://pbskids.org/games/memory.html
unsavvalas |2. http://www-en.toupty.com/memoire32.html
dzivnieki 3. http://www.eslgamesplus.com/memory-games/
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